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Michat Kanownik
Prezes Zwigzku Cyfrowa Polska

\

Na catym Swiecie trwa dynamiczna transformacja cyfrowa, ktéra przenika
wszystkie sfery Zycia spotecznego i gospodarczego. Postep technologiczny na
dobre odmienit takze oblicze kultury. Cyfryzacja doprowadzita do powstania

A R

zupetnie nowych metod twérczych, Srodkéw przekazu, kanatéw rozpowsze-
chniania sztuki, modeli jej odbioru, ale takze sposobéw finansowania i wyna-
gradzania pracy twoérczej.

Bardzo gwattowne, nieraz nietatwe przemiany czesto stawiaty tworcow
w trudnej sytuacji i rodzity wiele wyzwan. Przejawem wspdlnej woli twbrcow
i odbiorcéw kultury, by sprosta¢ trudnosciom zwigzanym z finansowaniem
pracy ludzi sztuki, byt rozwdj i upowszechnienie mecenatu na miare ery cy-
frowej, czyli tzw. crowdfundingu. Mecenat w erze cyfrowej ulegt bowiem
demokratyzacji. Opieke nad artystg objg¢ moze dzi$ kazdy, a nie tylko nieliczni,
najzamozniejsi mitoSnicy sztuki. Takze kazdy artysta ma dzi$ szanse, by w sieci
budowac relacje z obecnymi i nowymi mecenasami.

Niestety, nowe realia stale rodzg nowe wyzwania, z ktérymi przychodzi
sie mierzy¢ tworcom, ale takze konsumentom kultury oraz wszystkim osobom
i podmiotom skupionym wokot jej kreacji i rozpowszechniania. Naszym wspél-
nym obowigzkiem jest stawianie czota nieznanym dotgd wyzwaniom | szukanie
nowych odpowiedzi na te juz znane. Przede wszystkim konieczne jest wza-
jemne wsparcie w odnalezieniu sie w nowych realiach. Aby byto to mozliwe,
niezbedny jest szeroko zakrojony, otwarty dialog. Tylko na drodze rozmowy
i gotowosci do poznania bolgczek, nadziei i oczekiwah wszystkich jej uczest-
nikdw bedziemy w stanie redefiniowac kulture oraz role tworcéw i odbiorcow
w cyfrowej rzeczywistosci.
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Tadeusz Chetkowski
Zatozyciel Patronite

Transformacja kultury w Polsce stanowi niezaprzeczalny element ewolucji
spotecznej, przynoszac ze sobg rewolucyjne zmiany w modelu upowszechnia-
nia, wspierania i monetyzacji tresci..

Jednym z najwazniejszych aspektéw transformac;ji kultury w Polsce jest
zmiana w modelu upowszechniania tresci. Tradycyjne media ustepujg miejsca
platformom cyfrowym, ktére umozliwiajg uzytkownikom tworzenie, udostep-
nianie i konsumowanie tresci w sposob niezalezny od tradycyjnych struktur
redakcyjnych. To zjawisko przyczynia sie do demokratyzacji informacji, pozwa-
lajgc r6znorodnym spotecznosciom wyrazi¢ swoje gtosy i dzieli¢ sie unikalnymi
perspektywami. Patronite wpisuje sie w model wspierania kultury cyfrowej
w Polsce, bedgc monetyzacyjnym wsparciem dla tresci mniej popularnych
a niosgcych za sobg wazniejsze tresci. Dzieki finansowemu wsparciu Patronéw
powstaja filmy i treSci, ktére sg w stanie konkurowac z tymi, ktore
sg sprzedawane tylko w oparciu o model reklamowy — gdzie jedynie liczba
wysSwietlen przektada sie na zysk Twércy.
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&’ Kultura i jej uwarunkowania

Kultura to pojecie niezwykle pojemne i dynamiczne, ktére ewoluuje wraz catkowitego zastgpienia technologig i automatyzacjg niektorych procesow
z rozwojem spoteczenstwa i technologii. W dzisiejszym $wiecie obejmuje ona tworczych cztowieka.
takze tworzenie tresci cyfrowych, co stanowi wazny aspekt zycia kulturalnego. ¢ Monetyzacja poprzez platformy online, ktére umozliwiajg twércom kultury
Tresci cyfrowe, takie jak filmy, muzyka, gry komputerowe, literatura interneto- dystrybuowac i sprzedawac swoje dzieta i tresci. Crowdfunding, subskrypcje
wa czy media spotecznoSciowe, dajg niespotykane dotagd mozliwosci wyrazania i mikroptatnosci staty sie w ostatnich latach popularnymi formami wsparcia
sie i majg ogromny wptyw na wspo6tczesng kulture. Dynamika zmian w kulturze dla artystow.
cyfrowej jest ogromna. Rozumienie i dostosowanie sie do nich to istotne Dostep do technologii w Polsce wptywa w ogromnym stopniu na tworzenie
wyzwanie zaréwno dla twércéw, jak i jej odbiorcow. i odbiér kultury. Wedtug badanh przedstawionych w raporcie DIGITAL 2023:
WS5ro6d zmian technologicznych kluczowe znaczenie miaty: POLAND opublikowanym w 2023 roku przez DataReportal we wspotpracy
« Digitalizacja, ktora wptyneta na sposob ich tworzenia, formy, archiwizacje z Meltwater i We Are Social! az 88,4% populacji w Polsce korzysta z Internetu,
i prezentacje dziet cyfrowych a polski uzytkownik spedza dziennie 6h 42 minuty online, z czego wiekszos¢
e Streaming i platformy cyfrowe utatwiajgce szeroki dostep do kultury. czasu poprzez smartfony.
Wedtug raportu DIGITAL 2023: POLAND uzytkownikami mediéw spotec- Niniejszy raport przedstawia zmiany w sposobie tworzenia, upowszech-

znoSciowych jest az 66,3% populacji w Polsce, co stanowi wynik nieco
powyzej Sredniej ogblnoSwiatowej
» Rozwdj technologii wirtualnej rzeczywistoéci (VR) i augmented reality (AR)
umozliwit tworzenie i atrakcyjng prezentacje wirtualnych muzeéw i wystaw
¢ Interaktywne doswiadczanie stato sie w niektérych formach kultury ele-
mentem wrecz oczekiwanym przez odbiorcow, wptywa na intensywnos¢
odbioru, ale takze pozwala na wprowadzenie funkcji edukacyjnych
e Rozwdj sztucznej inteligencji, ktory z jednej strony pomaga twércom
w generowaniu unikalnych dziet, ale jednoczesnie doprowadzit obecnie
do powstania wielu dylematéw i ogélnoéwiatowej dyskusji o mozliwosci
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niania i doSwiadczania kultury. Byty one wynikiem przede wszystkich rozwo-
ju technologii i powstania nowych mozliwosci, ale takze zwigzanych z tym
przemian spotecznych w obszarze zachowan, przyzwyczajen i aktywnosci.
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& Crowdfunding jako inicjatywa spoteczna

Finansowanie spotecznosciowe, ma wielowiekowe tradycje, ktore siegajg roz-
norodnych kultur i praktyk spotecznych'. Ten model zbierania funduszy
pozwala jednostkom lub grupom gromadzic¢ zasoby finansowe na okreslone
cele, ktére czesto majg konotacje charytatywne lub spoteczne®. Niemniej
jednak, obserwuje sie rowniez jego zastosowanie w sferze biznesowej oraz
inwestycyjnej2.

Osoby wspierajgce takie inicjatywy czesto sg motywowane réznorodny-
mi korzysciami. Gerber, Hui i Kuo wskazujg na r6zne motywacje zaréwno dla
darczyncow, jak i inicjatoréw projektow w kontekscie crowdfundingu3. Mogg to
by¢: dostep do produktu lub ustugi, procent z zyskow, wyrazy wdziecznosci, czy
inne specjalne przywileje niedostepne dla szerokiej publicznosci.

Niewatpliwie, ekspansja Internetu w spos6b znaczacy wptyneta na pop-
ularnoé¢ crowdfundingu. Internet oferuje narzedzia umozliwiajgce szeroko
zakrojone dziatania promocyjne, jak rowniez platformy utatwiajgce transakcje

Venturing, 29(1), 1-16.

2 Belleflamme, P.,, Lambert, T., & Schwienbacher, A. (2014). Crowdfunding: Tapping the Right
Crowd. Journal of Business Venturing, 29(5), 585-609.

3 Gerber, E., Hui, J., & Kuo, P. (2012). Crowdfunding: Why People Are Motivated to Post and Fund
Projects on Crowdfunding Platforms. Proceedings of the International Workshop on Design,
Influence, and Social Technologies: Techniques, Impacts and Ethics.
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finansowe®. Dodatkowo, media spotecznoéciowe, ktére zdobywajg na znacze-
niu w kulturze globalnej, odgrywajg kluczowg role w propagowaniu i wsparciu
wielu inicjatyw, niezaleznie od ich charakteru®.

W epoce cyfrowej dziata wiele globalnych platform crowdfundingowych,
ktoére tgczg inicjatorow projektdéw z potencjalnymi darczyhcami z catego Swia-
ta®. Za sprawg nowoczesnych technologii, Internetu i mediéw spotecznoscio-
wych, wspbétczesna spoteczno$é ma mozliwo$¢ angazowania sie w projekty
praktycznie bez barier kulturowych czy geograficznych.

Globalizacja, bedaca sitg napedowg rozwoju, rodzi takze pewne wyzwania.
Jak wskazuje Mollick, istniejg okreSlone czynniki, ktore wptywajg na sukces lub
porazke projektéw crowdfundingowych'. Jednym z nich jest kwestia wyréznie-
nia sie w morzu dostepnych tresci i przyciggniecia uwagi potencjalnych
darczyncow. Dylematy te sg charakterystyczne dla tworcéw na catym Swiecie.
W Polsce, tworcy takze starajg sie dostosowaé do tych wyzwafn, reagujac na
dynamicznie zmieniajgce sie potrzeby odbiorcow oraz warunki dziatalnosci.

W niniejszym raporcie analizujemy te kwestie w kontekscie polskiego rynku.

Venturing, 29(1), 1-16. Belleflamme, P., Lambert, T., & Schwienbacher, A. (2014). Crowdfun-
ding: Tapping the Right Crowd. Journal of Business Venturing, 29(5), 585-609.

5 Mollick, E. (2014). The Dynamics of Crowdfunding: An Exploratory Study. Journal of Business
Venturing, 29(1), 1-16.

6 Belleflamme, P,, Lambert, T., & Schwienbacher, A. (2014). Crowdfunding: Tapping the Right
Crowd. Journal of Business Venturing, 29(5), 585-609.
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&’  Patronite: nie tylko crowdfunding

U podstaw stworzenia platformy Patronite lezy przekonanie, ze stabilne Zrodto
finansowania jest niezwykle istotne dla rozwoju i kontynuowania twérczosci.
Twércy i artysci potrzebujg wsparcia finansowego, aby moc poswiecac czas

i energie na rozwijanie swojego talentu i tworzenie dziet, ktore przynosza
wartos¢ zarbwno im samym, jak i spoteczenstwu. Mit "gtodujgcego artysty"
jest czesto romantyzowany w kulturze, nie odzwierciedla jednak rzeczywistosci
twoércow i artystow.

Model biznesowy, ktéry pozwala tworcom zarabiaé na swojej tworczosci,
umozliwia im nie tylko przetrwanie, ale takze dalszy rozwdj i eksperymen-
towanie z nowymi projektami. Jeden z najbardziej rozpoznawalnych tworcow,
Walt Disney, podkreslat, ze zarabianie pieniedzy jest narzedziem, ktére po-
zwala na kontynuowanie tworzenia. Pozwala artystom na dgzenie do realizacji
swojej wizji, inwestowanie w rozwijanie swoich umiejetnosci i oferowanie
nowych i ekscytujgcych tresci swojej publicznosci.

Z ankiety przeprowadzonej przez Patronite w 2017 roku wynikato juz
wtedy, ze 82 proc. patrondéw uwazato za wazne to, co robig wspierane przez
nich osoby czy instytucje, a ponad 64 proc. $ledzito ich dziatania na biezgco.
Znakomita wiekszoS¢ patronéw obawiata sie juz wtedy, ze bez ich wspar-
cia tworca, czy instytucja nie mogtby dalej dziataé. Jednoczesnie, ponad 75
proc. patronéw odpowiedziato, ze do wspierania nie sktonity ich otrzymywane
w zamian nagrody. Zaledwie 2 lata po powstaniu platformy juz dato sie wiec
zaobserwowac silne zaangazowanie i lojalnos¢ patronéw wobec tworcow
i ich dziatan. Patronite od poczatku realizowat swéj wtasny, unikatowy model
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dziatania. Umozliwia tworcom i artystom nie tylko zbieranie funduszy na ich
dziatalnos¢, posredniczyt tez w budowaniu trwatych relacji z ich fanami i odbi-
orcami.

Realizacja celéw w tradycyjnym modelu crowdfundingowym wymaga
dotarcia do tysiecy ludzi. W modelu patronackim wystarczy tych ludzi kilkaset,
ktorzy sg bardziej zaangazowani i doceniajg to, co tworzy dany autor. llos¢
wspierajgcych jest wiec mniejsza, ale jest to spoteczno$¢ bardziej zaangazowa-
na i udzielajgca wsparcia w staty, cykliczny sposéb.

Ta forma wsparcia pozwala artystom skoncentrowac sie na tworzeniu tresci
lub dziet, ktére rzeczywiscie interesujg ich fanéw, zamiast polegaé na trady-
cyjnych modelach finansowania, takich jak reklamy, czy sprzedaz bezposred-
nia. Dzieki temu modelowi wielu twércéw moze budowac stabilne Zrédto
dochodéw i utrzymywac sie z wtasnej tworczosci, niezaleznie od tradycyjnych
mediéw czy wydawcow.

Koncept Patronite jest wiec zgodny z myslg innego stynnego tworcy i reda-
ktora, Kevina Kelly’ego, ktory sformutowat stynng teze o "1000 prawdziwych
fanach”. W swoim artykule "1000 True Fans" opublikowanym w 2008 roku
pisat, ze tworca lub artysta moze osiggngc sukces finansowy, majac tylko tysigc
oddanych fanéw, ktorzy sg gotowi regularnie wspierac jego tworczos¢ finan-
sowo. Kelly twierdzit, ze jesli kazdy z tych fanéw wyda rocznie érednio 100
dolaréw na produkty lub ustugi stworzone przez artyste, to tworca moze zaro-
bi¢ 100 000 dolaréw rocznie, co jest wystarczajgce do utrzymania sie z wtasnej
tworczosci.




Raport listopad 2023 - Transformacja kultury cyfrowej w Polsce

Patronite jest dobrym przyktadem na to, jak zmieniajg sie modele finanso-
wania tworcow w erze Internetu, a idee takie jak ,1000 prawdziwych fanéw”
stajg sie rzeczywistoscig dla wielu niezaleznych artystow i twércow tresci.

Idea zaangazowanej spotecznosci finansujgcej tworczosé wybranego artysty
wdrozona w zycie przez Patronite, pozwolita zmieni¢ uktad sit tworca — rynek.

Przez lata dominujgcym sposobem monetyzacji treSci dla twércow, autorow
i pasjonatéw byto albo zwigzanie sie z tradycyjnymi wydawnictwami, plat-
formami dystrybucji tresci, czy reklamodawcami. Twérca wpadat w maszyne,
ktorej trybami i sitg napedowg byty sztaby ludzi zajmujgcych sie wydawaniem
dziet, ich promowaniem i sprzedazg. Wielu twércéw zaktadajgc osiem, czy
nawet jeszcze piec lat temu, konta na Patronite wprost komunikowato ten fakt
jako poczatek niezaleznej tworczosci bez koniecznosci podporzadkowywania
sie reklamodawcom.

market|ng Patronite to jedyny, dziatajgcy w Polsce model crowdfundin-
blznes gu subskrypcyjnego skierowany do twércéw, autoréw
i organizacji. Rekordzisci zebrali na platformie nawet 400
tys. ztotych! Co najwazniejsze — wsparcie nie jest jednora-
zowe, a comiesieczne, co daje poczucie stabilnosci twdrcom.

PL Polscy artysci mogq zalezé patronéw w internecie. Rosnie
NEWS zainteresowanie platformq crowdfundingowq dla twércéw
PBLSRT

patronite.pl. Projekt znalazt sie na liscie NewEurope100 -
stu najwiekszych innowacji Financial Times'a w Europie.

MAG czeSciej wymieniana jest tez jako jedna z metod mogqcych
MAGAZYN wspomdc utrzymanie dziennikarstwa opartego na jakosci.
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Zmiany warunkow tworzenia kultury

Trendy w modelach finansowania, wykorzystaniu narzedzi
i zmiany w nastrojach twércéw
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&  Zmiana modelu finansowania Twércéw cyfrowych w Polsce

Jakie byty warunki tworzenia 8 i 5 lat temu, a jak jest dzi§? Czy zmienity sie
nastroje tworcdw, ich obawy i sktonno$¢ do zaangazowania sie w tworczosé? Jak
zmiany technologiczne wptynety na rozwéj i upowszechnianie kultury? Wreszcie
— w jaki sposob trendy, ktére obserwujemy, wptyng na ksztatt kultury i sztuki?
Jeszcze dekade temu préba dotarcia do grona odbiorcéw wigzata sie
z ciagtym odbijaniem od Scian i stuchaniem, co musisz, a czego nie mozna
robic. Dzis, jesli jeste$ tworcg, organizacjg, czy chocby pasjonatem niszowego
hobby - nic nie musisz, za to wtasciwie wszystko mozesz.
Kluczowe czynniki zmian:

o Demokratyzacja tworzenia treéci — Internet dat ludziom mozliwosé
tworzenia i udostepniania tresci na skale, ktérg wczesniej byto trudno sobie
wyobrazi¢. Kazdy moze teraz stac sie tworcg tresci, niezaleznie od swojego
doswiadczenia czy zasobow.

e Dostep do narzedzi i platform - dzieki internetowi i dostepowi do tatwo
dostepnych narzedzi, jak smartfony i oprogramowanie do edycji, tworzenie
tresci stato sie bardziej dostepne i niedrogie.

¢ Modele dystrybucji — rozwéj platform streamingowych, mediéw spotec-
znoSciowych i innych kanatéw umozliwit twércom dotarcie do globalnej
publicznosci bez koniecznosci tradycyjnych posrednikéw czy wydawcow.

 Indywidualizacja i niestandardowo$¢ — Tworcy teraz majg swobode
w kreowaniu tresci, ktére odzwierciedlajg ich wtasne pasje, zainteresowania
i wartosci, bez koniecznosci dostosowywania sie do konkretnych stand-
ardéw czy oczekiwan.
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¢ Zmiany w modelach zarabiania — Pojawity sie nowe sposoby zarabiania na
tworzeniu tresci, takie jak subskrypcje, crowdfunding, wspotprace komercy-
jne czy sprzedaz produktéw zwigzanych z trescia.

Upowszechnienie Internetu, platform spotecznosciowych i rozmaitych
narzedzi pomogto twércom w uzyskaniu tej niezaleznosci. W szczegdlnosci
tworcy cyfrowi mogli teraz sami produkowac swoje dzieta, publikowac je, up-
owszechniaé, promowad, a nawet sprzedawaé samodzielnie.

Dynamika rynku, silny rozwéj technologii, a takze z drugiej strony — trudne
warunki spoteczne, polityczne i ekonomiczne, ktére obserwujemy w Polsce
w ostatnich latach, spowodowaty, ze wielu tworcow taskawszym okiem spoglg-
da w strone wspotprac komercyjnych.

Polska, jak wiele innych krajow, doswiadczyta skomplikowanej sytuacji gosp-
odarczej w zwigzku z pandemig COVID-19. Lockdowny i inne Srodki majagce na
celu kontrolowanie pandemii wptynety na wiele sektoréw gospodarki. Nasz kraj byt
takze pod wptywem miedzynarodowych wydarzen i konfliktow, takich jak napiecia
na linii UE—-Rosja czy konflikty na wschodnich obszarach Europy. Na atmosfere
wptywaty liczne protesty i kontrowersje na tle politycznym i spotecznym.

Wspbtprace komercyjne i rozne formy partnerstw z firmami czy markami
staty sie znowu atrakcyjnym sposobem na zdobycie dodatkowych Zrédet finan-
sowania oraz na promowanie swojej twdrczosci. Oto kilka czynnikéw, ktére na
to wptynety:

e Rozwédj medidéw spotecznosciowych — platformy spotecznosciowe, takie
jak Instagram, YouTube czy TikTok, umozliwity twércom dotarcie do szer-
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okiej publicznosci i budowanie wtasnych marek osobistych. Firmy zaczety

dostrzegac potencjat promocji swoich produktéw lub ustug poprzez

wspotprace z popularnymi twércami na tych platformach.

 Erozja tradycyjnych modeli finansowania — tradycyjne Srodki finansowania,
takie jak granty lub fundusze kulturalne, sg ograniczone lub trudne do zdo-
bycia. W zwigzku z tym tworcy szukajg alternatywnych Zrodet finansowania,
w tym wspbtpracy z firmami.

» Warto$é marki osobistej — w dzisiejszym Swiecie twodrcy czesto sg nie tylko
tworcami tresci, ale takze markami osobistymi. Majg swojg lojalng pub-
licznos¢ i wptyw na opinie spoteczefistwa, co czyni ich atrakcyjnymi part-
nerami biznesowymi dla firm.

Wspotprace komercyjne wymagajg rownowagi miedzy zachowaniem auten-
tycznosci tworcy a zaspokojeniem potrzeb partnera biznesowego. Jak wynika
z ankiety przeprowadzonej wérdd twércow — obecnie wiekszos¢ uwaza je za
atrakcyjne, alternatywne zrédto dochodéw. Podstawowg zmiang jest w tym
przypadku swoboda wyboru tworcy, ktéry nie musi, a moze takg wspdtprace
realizowad, jesli pasuje ona do jego wartosci i twdrczosci, a jednoczesnie jest
korzystne finansowo. Dzieki temu tworcy mogg utrzymac swojg niezaleznos¢
i tworzy¢ treéci, ktore rzeczywiscie ich pasjonujg, bez koniecznosci komercjal-
izacji catego swojego projektu.

Wspotprace powinny by¢ przejrzyste i zgodne z zasadami etyki, aby zach-
owac zaufanie i lojalno$¢ zaangazowanej spotecznoSci wspierajgcych patronéw.

W pewien spos6b model wspotpracy komercyjnej z markami zatoczyt wiec
koto, jednak tym razem wspodtpraca odbywa sie na innych niz dekade temu
warunkach i ze strony twdrcéw niecheé do tej formy monetyzowania swojej
tworczosci jest coraz mniejsza. Wydaje sie, ze obecnie ma ona bardziej rynk-
owy charakter, w ktérym dziatajg zwykte mechanizmy podazowo-popytowe
i obie strony majg wptyw na warunki takiej wspotpracy.

Przyjrzymy sie nieco blizej warunkom tworzenia na przestrzeni ostatnich lat.
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$”  Warunki tworzenia w 2015 roku

Rok 2015 na catym Swiecie byt naznaczony bardzo dynamicznymi zmianami.
Z jednej strony miejsce miato wiele konfliktéw i destabilizujgcych wydarzen, jak
zamachy terrorystyczne, konflikty zbrojne i zwigzane z nimi kryzysy migracyjne.
Z drugiej zas obserwowali$my gwattowny rozwdéj technologii.

Przed 2015 rokiem warunki tworzenia i upowszechniania kultury byty jeszcze
w duzej mierze tradycyjne, cho¢ do Polski docieraty juz pierwsze jaskotki nowych
zmian. Okres przed 2015 rokiem charakteryzowat sie:

¢ Mniejszym dostepem do technologii i narzedzi — chociaz dostep do Internetu
i technologii byt juz powszechny, to jednak niektére narzedzia i platformy, ktére
teraz sg standardem dla tworcow, nie byty tak powszechne ani rozwiniete.

» Tradycyjnymi modelami dystrybucji — w 2015 roku wiele dziedzin twérczych
nadal polegato na tradycyjnych modelach dystrybucji, takich jak wydawnictwa
ksigzkowe, stacje telewizyjne, wytwornie muzyczne itp. Tworcy czesto potrze-
bowali wsparcia tych instytucji.

* Niewielka konkurencjg online — Internet byt juz waznym narzedziem dla
tworcow, ale konkurencja online byta wcigz mniejsza w poréwnaniu z obecnoécia
dzisiaj. Mniej treSci konkurencyjnych oznaczato tatwiejszy dostep do widowni.

¢ Mniej zaawansowanymi narzedziami marketingowymi — marketing inter-
netowy nie byt tak rozwiniety jak obecnie, co oznaczato, ze tworcy mieli mniej
zaawansowane narzedzia do promowania swojej tworczosci online.

Rok 2015 przyniést do Polski rozwdéj technologii, w tym wprowadzenie
nowych produktdéw i ustug, takich jak smartfony, platformy streamingowe i ro-
zwigzania z zakresu sztucznej inteligencji.
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$”  Warunki tworzenia w 2018 roku

Juz 3 lata pézniej mozliwosci technologiczne dostepne dla tworcow zmienity
rzeczywisto$¢ w niewiarygodnym zakresie. Obserwowaliémy:

» Rozwijajacy sie rynek twérczy — w 2018 roku wiele dziedzin twbrczych, ta-
kich jak sztuka, literatura, muzyka i film, rozwijato sie dynamicznie, a dostep
do narzedzi i platform online utatwiat tworzenie i dystrybucje tresci.

e Optymizm i entuzjazm — wiele 0s6b z branzy twérczej byto petnych opty-
mizmu i entuzjazmu, przekonanych, ze Internet i nowe technologie pozwolg
im osiggna¢ sukces oraz zdoby¢ widownie lub publicznos¢.

¢ Wzrost samozatrudnienia — coraz wiecej tworcéw decydowato sie na prace
na wtasny rachunek, unikajgc tradycyjnych modeli zatrudnienia i stawiajgc
na niezaleznos¢.

 Dalszy rozwéj technologii sprzetowej — miniaturyzacja i wzrost liczby
funkcji w podrecznych urzadzeniach elektronicznych, jak smartfony, smart-
watche, kamery typu go pro, ktére utatwity twércom rejestracje ich aktywn-
oSci w czasie rzeczywistym i praktycznie w kazdych warunkach

e Trend ,,permanently online” — badanie przeprowadzone przez Patronite
w 2018 roku wsréd Autoréw i Patronéw w zakresie korzystania ze smart-
fonéw wskazywaty juz wéwczas na trendy, ktore utrzymuja sie do dzis.
Dzieki smartfonom rozwinat sie trend spoteczny i technologiczny polegajg-
cy na ciggtej dostepnosci w sieci.

Potrzeba ciggtej dostepnosci to do dzis silna tendencja. Kluczowg funkcje
dostepu do Internetu zapewniajg obecnie przede wszystkim smartfony, zmie-
niajac na state oczekiwania i zachowania uzytkownikéw.

O PATRONIT=
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Szeroka dostepnos¢ dobr kultury, tatwos¢ ich ,konsumowania” bez wzgledu
na czas i miejsce, dynamiczny rozwdj aplikacji, umozliwiajgcych wygodniejsze
obcowanie z dzietami kultury sg bez watpienia zjawiskami, ktére nie zaistniaty-
by (lub musiatyby rozwija¢ sie w ograniczonej formie) gdyby nie pojawienie sie
i upowszechnienie smartfonow.

W badaniu z 2018 roku ponad 66,7% Autoréw i 63% Patronbéw stwierdzito,
ze dzieki smartfonom moze realnie wspottworzy¢ kulture, nie tylko przez
wigczanie sie w dyskusje czy reagowanie na istniejgce ,dzieta”, ale rowniez
tworzenie wtasnych. Ponad 75% Autorow stwierdzito, ze ktores z ich mate-
riatbw mogtyby nie powstac, gdyby nie dostep do smartfona i jego funkgji.

W przypadku ,klasycznych” dziedzin kultury i sztuki rola smartfonéw
czy innych narzedzi technologicznych jest nieco inna niz w przypadku tresci
cyfrowych. Rekodzieto, grafika czy malarstwo powstajg w procesie manual-
nym, ale wielu tworcéw wykorzystuje nowoczesne technologie do promowania
i sprzedazy swoich dziet. Dzieki aparatom cyfrowym, smartfonom i Internetowi
promujg szerzej swoje prace i docierajg do potencjalnych nabywcéw na catym
Swiecie. Niektérzy “klasyczni” tworcy decydujg sie tez na publikowanie relacji
z dodatkowych dziatan realizowanych wokot swojej tworczosci. Dzieki temu
dostarczajg swoim odbiorcom takze pewnej dawki rozrywki, ktéra przycigga
uwage do ich prac. Realizujg to skutecznie wtasnie dzieki funkcjom ciggtej
dostepnosci online np. w smartfonach.

Dzieki funkcjom ciggtej dostepnosci tworcy i odbiorcy mogg znacznie
czesciej wchodzi¢ w interakcje. Prawie 69% Autorow okreslito, ze proces
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twérczy bytby bardzo trudny, lub zupetnie pozbawiony sensu bez kontaktu

z fanami. Co ciekawe, ponad 35% badanych stwierdzito, ze ich twérczos¢ de
facto nie mogtaby funkcjonowaé gdyby nie relacje nawigzywane z odbiorcami,
a ponad potowa Patrondéw stwierdzita, ze kontakt z Autorami jest dla nich isto-
tny (badanie ankietowe Patronite 2018).

77% Autoréw i ponad 55% Patronéw juz w 2018 roku dostrzegata istotng
role smartfona w nawigzywaniu i podtrzymywaniu relacji z Autorami. Do dzi$
budowanie spotecznosci w Internecie jest jednym z kluczowych elementéw
w dziatalnosci artystycznej tworcow.
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& Narzedzia dla twércéw

Narzedzia dla tworcéw umozliwiajgce tworzenie dziet i treSci oraz promocje
twoérczosci na szerokg skale:

e Telefony komérkowe: Wspbtczesne telefony komoérkowe wyposazone sg
w zaawansowane aparaty fotograficzne i kamery wideo, co pozwala na
nagrywanie wysokiej jakosci zdjec i filméw. Dla wielu tworcéw, zwtaszcza
na platformach spotecznosciowych, telefony komérkowe sg podstawowym
narzedziem do tworzenia tresci.

e Aparaty cyfrowe: Jesli jako$¢ obrazu i filmu jest kluczowa, profesjonalne
aparaty cyfrowe sg nadal powszechnie uzywane przez fotograféw i filmow-
cow. Modele DSLR i bezlusterkowce oferujg wiele zaawansowanych funkcji.

o Kamery wideo: Twércy wideo mogg potrzebowaé dedykowanych kam-
er wideo, zwtaszcza jesli zajmujg sie produkcjg filméw, dokumentacji
czy vlogow. Istnieje wiele modeli kamer, ktére pozwalajg na nagrywanie
w jakosci 4K i wyzszej.

e Sprzet audio: Dla tworcéw muzycznych i os6b zajmujgcych sie podcastami
wazne jest posiadanie dobrego sprzetu audio, takiego jak mikrofony, inter-

fejsy audio i stuchawki. Mikrofony USB sg rowniez dostepne dla poczatkuja-

cych tworcow.
e Komputery i laptopy: Komputery stacjonarne lub laptopy sg niezbedne do
edycji tresci, grafiki, montazu filméw i produkcji muzycznej. Potrzebny jest

rowniez wystarczajgco wydajny sprzet do obstugi bardziej zaawansowanego

oprogramowania.
e Tablety graficzne: Twoércy grafiki i ilustracji czesto korzystajg z tabletéw

O PATRONIT=
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graficznych do rysowania cyfrowych obrazéw. Te urzgdzenia pozwalajg na
bardziej precyzyjne tworzenie grafiki.

Oprogramowanie: Oprogramowanie odgrywa kluczowg role w pracy
tworcow cyfrowych. Przyktady to Adobe Creative Cloud dla grafikow i pro-
jektantow, Final Cut Pro i Adobe Premiere Pro dla filmowcéw, Pro Tools

i Ableton Live dla producentéw muzycznych, a takze oprogramowanie do
edycji zdje¢, grafiki 3D, programowania itp.

Drony: Dla tworcoéw wideo i fotografow, ktorzy chcg uzyskaé unikalne ujecia
z powietrza, drony sg uzywane do nagrywania filméw i zdjec z lotu ptaka.
Oprogramowanie do edycji wideo i dZzwieku: Dla twdrcéw wideo i audio
niezbedne jest oprogramowanie do edycji i montazu materiatow, takie jak
Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, Adobe Audition i inne.

Oprogramowanie do projektowania graficznego: Dla grafikow i projek-
tantéw, narzedzia takie jak Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, CoreDRAW
i inne sg niezastgpione.

CYFROWA
POLSKA
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$?  Warunki tworzenia w 2023 roku

Dynamiczne i gwattowne zmiany w poprzednich latach wyznaczyty juz pewien swojej twdrczosci, ale takze stwarzajg presje, by by¢ ciggle obecnym i pro-

kierunek, ktérego kontynuacja doprowadzita do ugruntowania pewnej rzeczy- duktywnym online.

wistosci, w ktorej tworcy kultury poruszali sie juz sprawnie: ¢ Rozwazania ekonomiczne — w obliczu konkurencji i zmieniajacych sie

e Konkurencja i przesyt rynku — miare jak rynek tworczy rozwijat sie,

zwiekszata sie konkurencja i przesyt treSciami. Dla wielu twércow staje sie
coraz trudniej wybi¢ sie na tle konkurencji i zdoby¢ uwage publicznosci.
Wptyw pandemii COVID-19 - pandemia (2019-2020) wptyneta na wiele
dziedzin twbrczych, ograniczajgc dostep do tradycyjnych miejsc wystawia-
nia dziet, wydawania ksigzek, organizowania koncertéw itp. Twoércy musieli
dostosowac sie do nowej rzeczywistosci online. Zamkniecie przestrzeni
publicznej na osobiste kontakty i bezposrednie dziatanie spowodowato,

ze bardzo duza czes¢ zycia kulturalnego, zarbwno w Polsce, jak i na catym
Swiecie, przeniosta sie do rzeczywistosci wirtualnej. Po 3 latach od pandemii
i mozliwosci powrotu do dawnych schematéw dziatania,, cze$¢ aktywnosci
nadal pozostata w sferze online. Podczas kryzysu spotecznego, jaki pan-
demia niewatpliwie rowniez spowodowata, ugruntowato sie jednak prze-
konanie, ze wiele elementdéw zycia mozna skutecznie i sprawnie prowadzié
za posrednictwem technologii, bez koniecznosci bezposrednich kontaktow.
Zmianie ulegty zaréwno procedury formalne w urzedach i instytucjach, jak

i schematy spoteczne i biznesowe. Wielu tworcéw pozostato juz w duzej
mierze twbrcami cyfrowymi.

Rola mediéw spotecznoéciowych — media spotecznosciowe staty sie jeszcze
wazniejsze dla tworcow w komunikowaniu sie z publicznoscig i promocji
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warunkow rynkowych wielu tworcow zaczeto bardziej skupiaé sie na aspek-
tach ekonomicznych swojej tworczoéci, zastanawiajgc sie, czy mozna na niej
zarabiac na tyle, by utrzymac sie i dalej tworzyc.

Wzrost znaczenia réznych zrédet finansowania — wielu twércéw zaczeto
korzystaé z réznych zrédet finansowania, takich jak crowdfunding,
wspotprace komercyjne, subskrypcje od fandw itp., aby zwiekszy¢ swoje
dochody i stabilnos¢ finansowsa.

Petny dostep do technologii — dzi$ tworcy majg znacznie tatwiejszy dostep
do zaawansowanych narzedzi i technologii do tworzenia i dystrybucji swojej
tworczosci, w tym aparatdéw cyfrowych, oprogramowania do edycji, platform
streamingowych itp. Cho¢, jak wynika z badan, obserwacji oraz rozmoéw

z twércami — era tworczosci cyfrowej cechuje sie mniejszym naciskiem na
perfekcjonizm, wiele materiatéw powstaje i jest publikowanych bez uzycia
bardzo zaawansowanych narzedzi, twércom czesto wystarcza smartfon,
mikrofon, aparat cyfrowy.

Era cyfrowa i streaming — w ostatnich latach nastgpit znaczacy przeskok

w strone tresci cyfrowych i streamingowych, zarbwno w muzyce, filmie, jak

i innych dziedzinach. To wptyneto na zmiane modeli dystrybucji. Mozna
chyba nazwac obecng sytuacje ,czasami instant” — tresci pojawiajg sie szy-
bko i sg niezwykle dynamiczne. Czesto obserwujemy, Zze natychmiastowo$¢
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publikacji jest kluczowym czynnikiem sukcesu. Dzieje sie to niestety kosz-

tem jakoSci materiatow.

e Wzrost konkurencji online — zwiekszona konkurencja online sprawita, ze
trudniej jest wybic sie na tle konkurencji i zdoby¢ widownie. Tworcy muszg
by¢ bardziej kreatywni i zdolni do budowania swojego osobistego brandu.

e Wzrost tworzenia niezaleznego — coraz wiecej tworcow wybiera niezalezne
modele tworzenia i dystrybucji, unikajgc tradycyjnych wydawcéw czy produ-
centow.

e Znaczenie rozmdw na temat ré6znorodnosci i wigczenia — w ostatnich
latach rosngca Swiadomo$sc¢ kwestii zwigzanych z réznorodnoécig i wigczeni-
em wptyneta na sposob, w jaki twércy reprezentujg réznorodnosé w swojej
tworczosci.

Zmiany te majg zarbwno pozytywne strony, jak i stanowig wyzwanie dla
tworcow. Obecnie tworcy majg wiecej narzedzi i mozliwosci do wyrazania siebie
i dotarcia do publicznosci, ale jednoczesnie konkurencja jest wieksza, a ocze-
kiwania widzéw i stuchaczy mogg by¢ wyzsze. Twoércy stajg przed dylematami
zwigzanymi z zarzadzaniem wtasnym wizerunkiem online i utrzymywaniem
uwagi publicznosci w dtuzszym okresie czasu.

Sukces w Swiecie tworczym czesto wigze sie z potgczeniem kreatywnosci
z umiejetnoSciami marketingowymi i zarzgdzaniem wtasna, osobistg marka.
Wazne jest, aby tworcy byli elastyczni i dostosowywali sie do zmieniajgcego
sie otoczenia, jednocze$nie pozostajgc wiernymi swoim wartoSciom i wizji
tworczej.

W pewnym stopniu skonczyta sie juz era profesjonalnych redakcji -
niezalezni publicysci, recenzenci, vlogerzy, blogerzy i podcasterzy potrafig
dostarczac tresci bardzo wysokiej jakosci.

Social media to dzi$ potezne narzedzie do komunikacji i promocji. Insta-
gram, TikTok, Facebook, Twitter i Twitch sg popularnymi platformami spotec-
znoSciowymi i serwisami streamingowymi, ktore stanowig wazne narzedzia dla
twoércoéw w dzisiejszym Swiecie cyfrowym. Kazda z tych platform oferuje rézne
mozliwosci dla tworcow i przycigga rézne rodzaje publicznosci.
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Dzieki powszechnosci narzedzi, poszerzenia spektrum samej kultury i dow-
olnosci tworzenia, bariery wejécia w szeregi tworcdéw obnizyty sie znaczaco,
dlatego tez pojawit sie aspekt jakosci utwordw i tresci publikowanych przez
autorow.

Rosngcg popularnos¢ Patronite mozna bezposrednio skorelowac z coraz
wiekszg bylejakoscig tresci udostepnianych w sieci. Tych tresci jest coraz wiecej,
ale sg one coraz nizszej jakoSci, a coraz wiecej 0oséb jest tym zmeczonych i wolg
zaptacic za dostep do treSci wysokiej jakosci, zamiast konsumowacé za darmo
tworczosé niskich lotéw. Gteboko wierzymy w to, ze dobra tresé, ktéra pojawia
sie w sieci, w ktdrym$ momencie zacznie wypierac te ztg tre$¢ — moéwi zatozy-
ciel Patronite, Tadeusz Chetkowski.
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& Platformy spotecznoéciowe

Pojawienie sie medidéw spotecznoSciowych i ich gwattowny rozwéj, zaréwno pod
katem iloci tresci, jak i stosowania skomplikowanych mechanizméw zarzadzania
wysSwietlaniem treSci uzytkownikom, spowodowat, ze obecnie sg one w duzej
mierze traktowane jako wyznacznik popularnosci danego autora. “Zasiegowos¢”
jest tez czesto kryterium wyboru w przypadku angazowania tworcéw w kampa-
nie komercyjne przez marki. Nalezy tez zauwazy¢, ze owa popularnos¢ przektada
sie takze w pewien sposéb na wynagrodzenia tworcow, jednak ta korelacja nie
jest jednoznaczna i nie moze stanowi¢ punktu odniesienia.

W Patronite obserwujemy, ze liczba obserwujgcych w mediach spotec-
znoSciowych niekoniecznie przektada sie na liczbe patronéw wspierajgcych
tworcow. Nie zawsze tez aktywny i “zasiegowy” twoérca uzaleznia swoje wyna-
grodzenie za wspo6tprace z markami od tego kryterium. W chwili obecnej jest
to bardzo indywidualna kwestia i kazdy twoérca podchodzi do tego aspektu
inaczej.

Instagram jest popularnym serwisem do udostepniania zdjec¢ i krotkich
filmikéw wideo. Dla tworcow, zwtaszcza tych zwigzanych z fotografig, moda,
urodg, podrézami itp., Instagram stanowi platforme do promocji swojej
tworczosci i budowania marki osobistej. Funkcje takie jak Instagram Stories,
IGTV i Instagram Live umozliwiajg twoércom interakcje z publicznoscig w czasie
rzeczywistym.

TikTok to platforma do krotkich filmikow wideo, ktore czesto bazu-
ja na muzyce i sg kreatywnie edytowane. TikTok stat sie fenomenem wsréd
mtodszych uzytkownikéw i przycigga tworcow, ktdrzy tworzg zabawne, eduka-

O PATRONIT=

17

cyjne i kreatywne tresci. Dla twércow, TikTok oferuje ogromny potencjat wzros-
tu zasiegu i popularnosci w krotkim czasie.

Facebook jest jedng z najwiekszych i najstarszych platform spotecznoscio-
wych na Swiecie. Mimo ze wiele os6b uwaza Facebook za platforme dla starszej
publicznoéci, wcigz przycigga wiele réznych grup uzytkownikéw. Twércy korzys-
tajg z Facebooka, aby budowac spotecznos¢ wokét swojej tworczosci, udostep-
niac tresci, tworzy¢ grupy dyskusyjne i promowacd swoje projekty.

X (dawniej Twitter) to platforma mikroblogowania, gdzie uzytkownicy moga
udostepniac krotkie wiadomosci, tzw. tweety. Dla tworcow, Twitter stanowi
miejsce do dzielenia sie myslami, informacjami, promowania tresci i budowania
interakcji z publicznoécia. Twitter jest takze czesto uzywany do szybkiej komu-
nikacji z fanami i interakcji w czasie rzeczywistym.

Twitch to platforma streamingowa, ktora jest gtownie zwigzana z grami
wideo, ale oferuje takze kategorie takie jak "Just Chatting" i "Creative," gdzie
twoércy moga dzieli¢ sie roznymi treSciami. Dla tworcow, zwtaszcza graczy
i streamerdw, Twitch stanowi miejsce do transmitowania tresci na zywo i bu-
dowania spotecznosci wokdt swojej tworczosci. Mozliwos¢ przekazywania na
zywo pozwala na bezposrednig interakcje z widzami i zdobywanie lojalnych
fanow.




Raport listopad 2023 - Transformacja kultury cyfrowej w Polsce

&  Platformy publikacji audiowizualnych

Niebagatelny wptyw na rozwdj tresci audiowizualnych miato powstanie takich
platform, jak Spotify, Legimi, BookBeat, Google Podcast, Apple Podcast,
NewHomers czy Audioteka. Ich znaczenie wynika z charakterystycznych funkg;ji:
e tatwy i szeroki dostep do treSci audiowizualnych — te platformy umozliwia-
ja uzytkownikom dostep do szerokiej gamy treSci audiowizualnych, w tym
muzyki, audiobookéw, podcastéw i innych nagran audio. Dzieki temu uzyt-
kownicy mogg stuchac tresci na zadanie, gdziekolwiek sie znajduja.
Réznorodnos¢ tresci — platformy te oferujg r6znorodnos¢ tresci, dzieki

czemu uzytkownicy moga znalez¢ treSci odpowiadajgce ich zainteresowani-
om i preferencjom. Mogg stucha¢ ulubionej muzyki, audiobookdéw z réznych
gatunkéw, podcastow na rozne tematy i wiele wiecej.

Subskrypcje i modele biznesowe — wiele z tych platform dziata na zasadzie
subskrypcji, co oznacza, ze uzytkownicy ptacg miesieczne optaty za dostep
do tresci. Daje to twércom state zrodto dochodu i zacheca do tworzenia
wysokiej jakoSci tresci.

Wsparcie dla tworcoéw — platformy te pozwalajg twércom na udostepnianie
swojej twdrczosci szerokiej publicznosci i zarabianie na niej. Twdrcy muzyki
mogag zarabiaé na strumieniowaniu swojej muzyki, a autorzy audiobookéw
mogag zarabia na sprzedazy swoich nagran.

Personalizacja i rekomendacje - te platformy wykorzystujg algorytmy rekomen-
dacyjne, ktore sugerujg uzytkownikom tresci na podstawie ich preferencji i zach-
owan. Dzieki temu uzytkownicy mogg odkrywaé nowg muzyke, ksigzki i podcasty.
e Mobilnos¢ i wygoda — uzytkownicy mogg korzystaé z tych platform na
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réznych urzadzeniach, w tym na smartfonach, tabletach i komputerach.
To daje im duzg mobilnos¢ i wygode dostepu do tresci.
e Promocja nowych twoércéw — platformy te czesto promujg nowych

i nieznanych twoércéw, co moze pomdéc im zdoby¢ widownie i stuchaczy.

* Wysoka jakos¢ dzwieku — platformy te dbajg o jako$¢ dzwieku, co jest
wazne dla mitosnikdw muzyki i audiobookow.

Platforma, ktérej nalezy sie tez dedykowana wzmianka, jest serwis YouTube,
ktory jest obecnie niezwykle istotnym medium do upowszechniania tresci
audiowizualnych. Jeszcze niedawno tworcy umieszczali na swoich kanatach
gtbwnie materiaty wideo, a obecnie coraz wieksza liczba podcasteréw réowniez
tam umieszcza swoje audycje, rownolegle z publikacjami na innych platformach
typowo podcastowych.

Wielu twércoéw podcastdéw tworzy tez wtasne strony internetowe i tam
takze umozliwia odstuchanie odcinkéw swoich audycji.

Duza ilos¢ platform, na ktérych twoércy umieszczajg swoje utwory audiowi-
zualne spowodowata powstanie serwiséw oferujgcych mikro strony utatwiajgce
$ledzenie ich tworczosci online. Jednym z nich jest Linktree — agregator linkbw
do wszystkich profili tworcy w mediach spotecznosciowych i innych miejsc
w sieci, w ktorych buduje on swojg obecnos¢ w Internecie.
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&’ Nastroje i trendy - badania ankietowe

Wspbtczesna rzeczywistos¢ tworcza jest dynamiczna i zréznicowana, a obecne
warunki pozwalajg twércom korzystac z réznorodnych narzedzi i eksperymen-
towa(, by¢ autentycznymi i dazy¢ do realizacji swoich pasji w sposob, ktéry nie
byt mozliwy wczesniej. Dla niektorych twércdéw trudnosci i konkurencja mogg
stymulowa¢ kreatywnos¢ i motywacje, podczas gdy inni mogg szuka¢ bardziej
stabilnych Zrodet dochodu, aby moc dalej rozwijac¢ swojg tworczos¢. Patronite
bacznie przyglada sie trendom i zmianom w zakresie upowszechniania i finanso-
wania twdrczosci, rozwijajac swéj wtasny unikatowy model pracy z twércami.

Przyjrzyjmy sie odpowiedziom, jakich udzielili twércy w badaniach anki-
etowych w 2017 roku i w 2023. Prezentujg on pewne zmiany w nastrojach pol-
skich tworcow i sg potwierdzeniem wnioskdw opisanych w tym raporcie.

Wyniki w tym zakresie majg pozytywny oddzwiek. Mimo, iz nadal ponad
22% badanych tworcéw uwaza, ze sytuacja ekonomiczna artystéw w Polsce
jest zta (spadek o 50% w stosunku do sytuacji sprzed 6 lat), to najbardziej
budujace jest to, ze az 48,4% ankietowanych odpowiedziato, ze ma do tego
stosunek neutralny (ani dobra, ani zta), a ponad 24% uznato te sytuacje za
dobrg (podczas, gdy 6 lat temu odpowiedziato tak zaledwie 13%). Niezwykle
budujace jest pojawienie sie pozytywnych odpowiedzi w kategorii “bardzo
dobra”, czego wczesniej nie zanotowano.

Z powyzszego mozna wyciggna¢ wniosek o niezwyktej elastycznosci
i umiejetnosci dostosowania polskich tworcéw do nowej rzeczywistosci. Wielu
tworcow umiejetnie korzysta z nowych narzedzi i szans, jakie przyniosty ze
sobg zmiany.
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Jak oceniasz obecna sytuacje ekonomiczng polskich tworcow?
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Jakie wady dostrzegasz w obecnym modelu finansowaniu kultury
i twérczosci w Polsce?

% @ 2017 @ 2023
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NISKIE WSPARCIE TYLKO DUZE OBCIAZENIE ZBYT WIELE NIE MA WAD
ZAANGAZOWANIE DLA ZNANYCH PODATKOWE FORMALNOSCI
PANSTWA AUTOROW PRZY WSPARCIU OD

PANSTWA

Niskie zaangazowanie pahstwa — coraz wiecej jest gtosow, ze pahstwo
przeznacza za mato pieniedzy z budzetu na dofinansowanie polskich tworcow.
Zmienito sie nieco postrzeganie modelu dystrybucji pieniedzy rzgdowych
- nadal bardzo duza czes¢ tworcoOw zauwaza, ze pienigdze trafiajg gtéwnie do
znanych i popularnych autoréw. Nadal jednak duzy odsetek twércow uwaza, ze
niszowi i mtodzi twércy, dopiero rozpoczynajgcy kariere, nie otrzymujg potrze-

bnego wsparcia finansowego.

Panstwo polskie naktada nieproporcjonalne obcigzenia podatkowe wzgledem
dochodoéw artystow — i ta opinia na przestrzeni lat w zasadzie sie nie zmienita.

Inne czynniki utrudniajgce uzyskanie finansowania, w szczeg6lnosci formal-
nosci niezbedne do uzyskania dofinansowania od panstwa — sg jednym z istot-
nych elementéw blokujgcych przystgpienie do ogtaszanych konkurséw.

Systemowo zatem niewiele sie zmienito w ciggu ostatnich 6 lat — nadal
tworcy oczekujg wiecej zaangazowania od panstwa w kwestii finansowania
tworczosci. Nadal ogromnym problemem jest dystrybucja Srodkow, ktore sg
przekazywane w niewystarczajgcej wysokosci, a procedura ich uzyskania jest
czynnikiem blokujgcym.
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Czy upowszechnienie bezposredniego wspierania artystow przez
konsumentéw w ramach projektéw crowdfundingowych (e-mecenatu)
i przy wykorzystaniu nowoczesnych technologii to dobry kierunek

dla rozwoju i promocji polskich twércéw?

% @ 2017 @ 2023
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PRZYSZ+OS5C|

TAK, TO NAJLEPSZY SPOSOB

*TO DOBRY SPOSOB, ALE
POWINIEN BYC TYLKO EL.
WSPIERAJACYM

Wydaje sie, ze w tej kwestii odpowiedzi ksztattowaty sie podobnie. Przy
czym uszczegotowiliSmy odpowiedZ pozytywng w taki sposéb, aby wywni-
oskowad, czy e-mecenat powinien by¢ wiodgcym sposobem na finansowanie
rozwoju polskich twércow, czy jedynie Srodkiem wspomagajacym. Okazuje sie,
ze tworcy sg wdzieczni patronom za wsparcie finansowe, ale w duzej mierze
uwazajg to za koniecznoé¢ z uwagi na brak innych, skutecznych sposobdéw na
finansowanie swojej tworczosci — prawie 60% tworcow nadato w tym roku
e-mecenatowi znaczenie istotnego elementu wspomagajgcego. 31% uwaza
te forme za najbardziej odpowiednig. tgcznie te dwie odpowiedzi pokazuja, ze
prawie 90% twoércéw uwaza e-mecenat za dobre narzedzie, co stanowi wz-
rost w stosunku do poprzedniego badania. Wida¢ bardzo wyraznie, ze tworcy
zupetnie odeszli juz od sceptycznej postawy wobec finansowania sie z datkoéw
patrondw.
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Ze wzgledu na to, ze model wsparcia przez Patronite jest
bardzo elastyczny (mozliwo$¢ ustawienia r6znych pozioméw
wptat, prosta rezygnacja z dotowania danego podmiotul),
nie dziwi fakt, ze to wtasnie ta platforma zostata

wybrana jako narzedzie do, nie b6jmy sie tego stowa,
ratowania biznesu

Czy w Twojej ocenie, polscy internauci chetnie wspieraja tworcéw
za pomoca platform crowdfundingowych?

% @ 2017 @ 2023

60

60
46,5
40
34,5
30
21

20
) .

0

TAK NIE

Widoczne sg duze zmiany w tej kwestii. Wynika to z dojrzewania spotec-
zenstwa i ugruntowania crowdfundingu jako wiarygodnej i skutecznej formy
wspierania kultury i twérczosci. O potowe spadta ilos¢ tworcow, ktdrzy uwaza-
ja, ze Polacy niechetnie wspierajg tworcow poprzez platformy crowdfundin-

19 19

NIE WIEM

gowe, a jednoczesnie o 100% wzrosta liczba tworcéw, ktorzy widzg sktonnosé
Polakéw do udzielania wsparcia finansowego. Wydaje sig, ze tendencja ta
wynika z czynnikow:
e Wsparcie dla lokalnych talentéw — polscy internauci sg dumni ze swoich
lokalnych twércow i artystow. Crowdfunding daje im szanse bezposredniego
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zaangazowania sie i wspierania projektoéw zwigzanych z kulturg i sztuka,

ktoére majg znaczenie dla nich samych oraz dla lokalnej spotecznosci.

e R6znorodnos¢ projektow — crowdfundingowe platformy oferujg réznorod-
nos¢ projektdw, od filmoéw i gier po muzyke, ksigzki, innowacje technolog-
iczne i wiele innych. To oznacza, ze istnieje co$ dla kazdego, a internauci
moga wybierac projekty, ktore ich najbardziej interesuja.

e Bezposredni kontakt z twércami — crowdfunding umozliwia bezposredni
kontakt miedzy twoércami a ich wsparciem. Twoércy czesto oferujg ekskluzy-
wne nagrody lub dostep do kulisy projektu dla swoich wspierajacych, co
buduje wiez i zaangazowanie.

o Wptyw na rozwdj projektu — wsparcie na platformach crowdfundingowych
daje internautom poczucie, Ze sg czeScig procesu tworzenia. Mogg oni
wptywaé na rozwijanie projektu, wybierajgc pewne nagrody lub korzysci
zwigzane z danym projektem.

e Wzrost zaufania — w miare jak crowdfunding staje sie bardziej popularny,
wzrasta takze zaufanie do tych platform i przekonanie, ze pienigdze zostang
dobrze wykorzystane przez tworcow.

Nowe modele konsumpcji treéci pozwalajg np. na legalne odstuchanie
najnowszego utworu danego wokalisty w chwile po premierze, z dowolnego
miejsca na Swiecie, wizyte w ,wirtualnych” muzeach i podziwianie eksponatow
bez wychodzenia z wtasnego mieszkania, mozliwos¢ oglagdania koncertow,
wystepow, relacji z wydarzen kulturalnych w kazdej chwili — rbwniez na zywo
dzieki technologii streamingu).

Relacje miedzy twércami a odbiorcami sg kluczowym aspektem w prog-
nozowaniu rozwoju kultury — juz w tym momencie tworzenie dziet dla nich
samych, ,sztuka dla sztuki” jest trudne do zrealizowania.

Autoréw i Patrondw tgczg nie tylko wiezy finansowe, ale i wspdlnota celow,
wartosci, wspolnych dazen. Patroni nie sg biernymi odbiorcami — czesto Au-
torzy oferujg im mozliwo$¢ wptywania na ksztatt dziet, dzielg sie z nimi szcze-
gb6tami procesu tworczego (pokazujgc powstawanie dziet ,od kuchni”), kon-
sultujg z nimi przysztos¢ kanatow, blogdw czy innych form twoérczej ekspres;ji.

» CYFROWA
POLSKA
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Smartfon jest narzedziem, ktére buduje przestrzeh do nawigzywania i podtrzy-
mywania ciggtych, dynamicznych relacji miedzy twoércami a odbiorcami.

Wida¢ wyraznie, ze ludzie szukajg bardziej spersonalizowanego kontaktu
nie tylko z ulubionymi twércami, ale tez z innymi osobami podzielajgcymi ich
zainteresowania. Kiedys te role petnity tetnigce zyciem fora internetowe, ktore
ustgpity grupom tematycznym w serwisach spotecznosciowych. Te jednak
coraz czesciej sg miejscami albo skrajnie toksycznymi, albo skupiajgcymi ludzi
»Z przypadku”. Brakuje miejsc prawdziwie angazujacych pasjonatow.

Czy w Twojej ocenie, funkcjonowanie w social mediach przektada sie
na wsparcie finansowe dla twércy?

51%

® 9%
Tak, im twérca bardziej aktywny
w social mediach, tym dotrzymuje
wigksze wsparcie finansowe

® 259%
Nie, aktywnosc tworcy w social
mediach nie wptywa na poziom
wsparcia od patronow

® 51%
Nie wiem

To pytanie zadawane byto po raz pierwszy z uwagi na to, ze dopiero po
skokowym rozwoju platform spotecznosciowych ten aspekt zyskat na znacze-
niu. Zdecydowana wiekszos¢ tworcow widzi pozytywng korelacje miedzy tymi
wskaznikami. Pozostaje jednak czes$¢ tworcow, ktorzy tej zaleznosci nie odczuwaja.
Rzeczywiscie, mechanizmy oferowane przez social media mogg w wielu
przypadkach intensyfikowaé proces monetyzacji tworcy poprzez:
e Zwiekszanie widocznosci (zasiegi)
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e Budowanie relacji z odbiorcami tresci (np. poprzez transmisje na zywo

i relacje, ktore dajg poczucie uczestnictwa w zyciu codziennym tworcy)
e Promocja wtasnych projektow
¢ Narzedzia marketingowe dostepne na platformach (np. ptatne reklamy)

Z drugiej strony — nie we wszystkich przypadkach te zalezno$¢ miedzy pop-
ularnoscig w social mediach i wysoko5cig wptat widaé wyraznie. Mowi Tadeusz
Chetkowski, zatozyciel Patronite — bardzo szybko oduczyliSmy sie wigzania
lajkoéw na Facebooku z sukcesem na Patronite, bo to ma bardzo niewielki
zwigzek. Oczywiscie oznacza to, ze bardzo duzo oséb odwiedza profil tworcy
na Patronite, ale ma maty zwigzek, jesli chodzi o wptaty. Duzo lepiej radzg
sobie bardzo niszowi twoércy, ktérzy dostarczajg bardzo specyficzng wiedze dla
bardzo waskich grup osdb, ale ta wiedza dla nich jest bardzo warto$ciowa.

Press Myslg, Zze wystarczy zatozy¢ konto i tyle. A tu chodzi o to,
zeby w kotko przypominaé uzytkownikom, promowac,
komunikowaé. Patronite to Swietne narzedzie dla dzien-

nikarzy i redakgcji, ale wymaga kontaktu z uzytkownikami.
Jezeli nie zostanie zbudowana spoteczno$é, to ludzie nie

bedq chcieli niczego wptacaé

» CYFROWA
POLSKA
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Czy sam wspierasz finansowo réwniez innych twoércow, jako patron?

® 638%
Tak, ale robie to sporadycznie

25,9% ® 103%

Tak, robie to regularnie

® 259%
Nie wspieram innych tworcow

Ponad 70% badanych twércoéw wspiera finansowo na réznym poziomie takze
innych autoréw (regularnie lub sporadycznie). Artysci czesto podziwiajg siebie
nawzajem za prace i osiggniecia. Wspierajgc ich finansowo, mogg wyrazi¢ swojg
wdziecznos¢ za inspiracje. W Srodowisku tworcow daje sie zauwazy¢ poczucie
wspodlnoty i tendencje do wspierania podobnych wartosci i przekonan. Tworcy
doskonale rozumiejg wyzwania i trudnoSci zwigzane z tworzeniem, dlatego chcg
pomagac innym w przezwyciezeniu tych trudnosci poprzez wsparcie finansowe.
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Jaka $rednig (roczng) kwote przeznaczasz na wsparcie tworcéw za pomoca
platform crowdfundingowych?

® 24%
Mniej niz 50 zt

@ 29%

Od 50 do 200 z¢

@ 15%
Od 200 do 500 zt

® 12%
Wiecej niz 500 zt

Ta tendencja z 2017 roku w zasadzie nie zmienita sie w dtugim okresie
czasu. Wedtug statystyk Patronite przecietnie patron wydaje ok. 80 zt sred-
niorocznie na wsparcie tworcow.

Daje sie natomiast zauwazy¢ sporg fluktuakcje w krétszych odcinkach
czasowych szczegdlnie, gdy wokot powstajg inicjatywy “kryzysowe”.
Przyktadem jest szeroka mobilizacja i zaangazowanie Polakow w kwestii
finansowego wsparcia Ukraincow w dobie wojny z Rosjg. Cze$¢ osdb przesuwa
ciezar wydatkow ze wspierania kultury na wspieranie inicjatyw pomocowych.

= Nagle rozumiesz, ze jakqs cegietke cztowiek doktada do
marzeniami T tego. Ci mtodzi ludzie majq na to miejsce, zeby budowa,
czy kultywowa¢ te relacje. Dlatego bardzo mato méwimy
o sumach wptat, o tym co miesiecznym wsparciu.

O Patronite warto méwi¢ nie tylko w kontekscie pieniedzy,
finansowania, ale w kontekscie budowania tych relagji.
Trwatych, wartoSciowych — o nowym modelu cyfrowej
kultury po prostu.
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llu twércow (rocznie) wspierasz za pomoca platform crowdfundingowych?

® 62%
Jednego

@ 21%

Dwéch

® %

Trzech

® 5%

Wiecej niz czterech

Réwniez w tej kwestii niewiele sie zmienito do dnia dzisiejszego. Wedtug
statystyk Patronite z 2023 roku jeden patron wspiera 1-2 tworcow.

Patronite.pl to pierwsza w Polsce platforma finansowania
P r eSS spotecznoéci mtodych twércow wielu dziedzin kultury

i sztuki, oparta n prostej i transparentnej zasadzie subskryp-

¢ji. To nie tyle wsparcie finansowe na realizacje konkretnych

projektéw artystycznych, ale szansa dla utalentowanych
ludzi na rozwéj w cyfrowym Swiecie kultury.

W XXI wieku, zeby pomagaé, wcale nie trzeba ruszaé sie

z domu. Zza komputera mozna zostaé wtasciwie mece-
‘\_ P nasem sztuki. Wystarczy wspoméc ulubionego autora

dowolng kwotq wptacang jednorazowo lub cyklicznie.

| obserwowad jego rozwdj. Takg mozliwo$¢ daje

platforma Patronite.
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Jaka role, w twojej ocenie, powinny odgrywac polskie przedsiebiorstwa
w procesie finansowania twércow polskich?

® 207%
Polskie przedsiebiorstwa powinny realizowac
programy stypendialne podobne do tego,
ktory uruchomit ZIP...

@ 431%
Polskie przedsigbiorstwa mogtyby to robic
czesciej ale to nie jest ich obowiazek...

@ 121%
Spétki skarbu Panstwa powinny mie¢ taki
obowiazek

® 9%
Polski przedsiebiorstwa nie powinny
angazowac sie w finansowanie twércéw...

17,2%
Nie mam zdania

Istniejg kraje, ktore wprowadzity r6znego rodzaju programy wsparcia dla
tworcow, ktore czesto finansowane sg ze Srodkéw publicznych lub przez spétki
panstwowe. Przyktady takich programéw i inicjatyw obejmujg np. kraje:

e Francja: Francuskie prawo przewiduje system optat kompensacyjnych od
operatorow telekomunikacyjnych, dostawcéw internetu itp. Te optaty sg
nastepnie przekazywane do organizacji zbiorowego zarzadzania praw au-
torskich, ktore wspierajg tworcéw w réznych dziedzinach, takich jak muzyka
czy film.

e Niemcy: W Niemczech funkcjonuje system optat z tytutu uzywania sprze-
tu do kopiowania lub nagrywania. Srodki z tych optat s przeznaczane na
wsparcie tworcdw i artystow.

e Szwecja: W Szwecji istnieje system optat za kopiowanie materiatdéw, a Srod-
ki te sg przekazywane do organizacji zbiorowego zarzgdzania praw autors-
kich, ktore redystrybuujg je na rzecz tworcow.

¢ Wielka Brytania: W Wielkiej Brytanii BBC, ktéra jest finansowana ze
Srodkéw publicznych, odgrywa wazng role w wsparciu artystow i tworcow.
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Istniejg takze fundacje kulturalne i programy rzagdowe wspierajgce kulture
i sztuke.

e Kanada: W Kanadzie istniejg réznego rodzaju fundusze i programy rzgdowe
wspierajgce tworcow i artystow, takie jak Canada Council for the Arts.

Jaki jest twoj stosunek do kampanii komercyjnych z udziatem twércéow?

® 483%
Nie widze nic ztego w zaangaZzowaniu sie
tworcow w kampanie komercyjne

@® 293%
To doskonaty dodatkowy sposob na
monetyzowanie mojej tworczosci

® 52%
Uwazam, ze to niewatasciwy trend

® 52%
Nigdy nie zaangazowat(a)bym sie w taka
kampanie

12,1%
Nie mam zdania

Prawie 80% badanych twoércéw nie ma nic przeciwko zaangazowaniu
w komercyjne kampanie, a w tej grupie sg tez tworcy, ktorzy wrecz chwalg
sobie to dodatkowe Zrédto dochodu. Wyniki sg potwierdzeniem wnioskéw
opisanych w tym raporcie — swoboda wyboru i mozliwo$¢ dostosowania wy-
magan tak, aby zaréwno tworca, jak i marka, zrealizowaty satysfakcjonujgco
swoje cele — sg kluczowymi elementami pozytywnego nastawienia tworcow.

Marki coraz czesciej rozumiejg tez, ze nachalna, bezpoSrednia reklama nie jest
w dzisiejszych czasach dobrze odbierana spotecznie. Dlatego wiele marek wrecz
oczekuje od twércow takiego witaczenia tresci promocyjnych, aby byty one jak na-
jbardziej naturalnie podane i kontekstowo dobrze wpisywaty sie w treSci tworzone
przez tworce. To, czego dzi$ marki poszukujg w tzw. influencer marketingu to:
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Wiarygodnos¢ i autentycznosé

Lepsze dostosowanie tresci do grup docelowych
Subtelniejsze formy reklamy, mniej inwazyjna dla odbiorcéw
Lepsza retencja uwagi

Dtuzszy czas trwania kampanii

Dywersyfikacja strategii marketingowej
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& Rozwdj modelu wspierania tworcow

Rozwd6j modelu wsparcia tworcoéw w ostatnich latach jest bardzo ré6znorodny gruncie polskim nie sg to jednak znaczgce Zzrédta przychodéw dla tworcow.
i dynamiczny, ze wzgledu na rosngcy wptyw technologii cyfrowych i zmienia- ¢ Abonamenty i streaming - platformy streamingowe, takie jak Spotify,
jace sie zachowania konsumentow. Jest to tez efekt zmian w sposobach dys- Apple Music czy Netflix, umozliwiajg twoércom generowanie dochodow
trybucji, dostepu do tresci i komunikacji z publicznoscig. Ponizej najwazniejsze z udostepniania swoich tresci na tych platformach.
elementy tego modelu: e Wspdlnoty i “fan engagement” — tworcy budujg wspdlnoty wokét swoich
¢ Platformy crowdfundingowe — takie jak np. Patronite, sg obecnie juz na treSci i angazujg sie w interakcje z fanami, co moze prowadzi¢ do wiekszej
etapie pewnej dojrzatosci, zarbwno w Polsce, jak i na $wiecie. Na poczgtku lojalnoSci i wsparcia finansowego.

raportu byto to szerzej omawiane. Obecnie funkcjonuje w Polsce model
subskrypcyjny oraz zbiérek jednorazowych (celowych).

e Subskrypcje i mieszane modele subskrypcyjne (tzw.freemium) — twor-
cy coraz czeSciej oferujg tresci za darmo lub w modelu freemium, a jed-
noczesnie zachecajg swoich fanéw do subskrypcji ptatnych tresci. To
podejscie jest popularne wérdd tworcéw na platformach YouTube, Twitch
czy Substack.

» Komercyjne wspétprace — wspodtpraca z firmami i markami stata sie czescig
modelu wsparcia tworcow.

e Handel elektroniczny i sprzedaz bezposrednia — tworcy mogg sprzedawaé
swoje produkty i ustugi bezposrednio swoim fanom za posrednictwem
swoich stron internetowych, platform e-commerce czy platform cyfrowych,
co pozwala unika¢ posrednikéw i zachowac wiekszy udziat w zyskach.

¢ Przepisy prawne i ochrona praw autorskich — tworcy moga korzystac
z przepisdw prawnych, takich jak prawo autorskie, aby chronié swoje dzieta
i uzyskiwac dochody z ich wykorzystywania przez innych podmioty. Na
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Przysztos¢ tworcow w Polsce
Whioski
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$’  Wnioski

Lata 2015-2023 to okres bardzo dynamicznych zmian w zakresie tworzenia,
finansowania i upowszechniania kultury cyfrowej w Polsce. Sg one konsekwenc-
ja zmian technologicznych, ale takze zmian kulturowych, zachowan spotec-
znych, wydarzen politycznych i warunkéw ekonomicznych. Zmianie ulegty
sposoby konsumpcji tresci cyfrowych, a kultura cyfrowa stata sie integralng
czescig zycia spotecznego.

Jako spoteczenstwo nauczyliSmy sie korzysta¢ doskonale z narzedzi tech-
nologicznych, ktére utatwiajg komunikacje i interakcje. Z badan Urzedu Ko-
munikacji Elektronicznej wynika, ze w 2022 roku az 97% Polakéw korzystato
z telefonii komoérkowej. Jednoczesnie, dostep do Internetu i wykorzystanie
mediéw spotecznosciowych ksztattuje sie w Polsce na poziomie wyzszym niz
Srednia ogblnoswiatowa.

Dostawcy sprzetu elektronicznego, oprogramowania i ustug przescigaja
sie w dostarczaniu produktéw i ustug w trybie natychmiastowym. Szybka
dostawa jest dzi$ istotnym czynnikiem konkurencyjnosci, a firmy starajg sie
zapewni¢ klientom dostepnos¢ produktédw niemalze w czasie rzeczywistym.

Jest to jeden z elementéw stanowigcy o sukcesie ptatnosci internetowych,
ktore jeszcze kilka lat temu nie cieszyty sie zaufaniem. Dzi$ dziatajg w ramach
Swietnie zabezpieczonych systemoéw, z, szyfrowaniem danych i procedurze
autoryzacji dwusktadnikowej. To byt jeden z czynnikéw sukcesu w rozwoju plat-
form crowdfundingowych.

Wiekszo5¢ oprogramowania ma dzi$ swoje odpowiedniki mobilne, a ich
interfejsy umozliwiajg uzytkownikom tatwe i szybkie korzystanie z ustug
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oraz dokonywanie transakcji bez zbednych trudnosci. Intuicyjnos¢ aplikacji to
kolejny element, ktéry ma stuzy¢ doprowadzeniu do jak najszybszej finalizacji
transakcji lub osiggnieciu innego zatozonego celu.

Rozwdj technologii przyczynit sie ogromnie do zmiany zachowan i przyzwy-
czajenh kolejnych pokolen spoteczehstwa. Te trendy zdeterminowaty sposéb
upowszechniania tresci tak, aby przyciagaty jak najwieksze grono odbiorcow.

Pokolenie Millenialséw weszto w wiek dorosty i stato sie znaczgcym
segmentem populacji. To pokolenie jest czesto zwigzane z wysokimi oczeki-
waniami i ambicjg, co wptyneto na ich preferencje kulturowe i konsumenckie.
Byli oni czesto bardziej sktonni do ptacenia za tresci cyfrowe, takie jak filmy,
muzyka i gry. Nastepnie pojawity sie ,Zetki” ze swoimi nawykami, przyzwycza-
jeniami do tymczasowo5ci i ciagtej dostepnosci. Cenig sobie swobode, a prio-
rytetem jest ich wygoda i zycie w zgodzie z samym sobg. To pokolenie moze
by¢ bardziej sktonne do korzystania z ustug streamingowych i konsumowania
tre$ci w modelu subskrypcji niz do tradycyjnego zakupu tresci. To wszystko
znaczacy sposob wptyneto zaréwno na charakter tresci, ktore zaczety pojawiac
sie w przestrzeni publicznej, jak i na sposéb ich rozpowszechniania.

Wydaje sie, ze zmiany sg juz statym elementem kulturowej rzeczywistosci
i aby wykorzystaé potencjat, jaki za sobg niosg, nalezy elastycznie i zwinnie na
nie reagowac.




@ PATRONITE

Mecenat Cyfrowej Polski
Case study
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&’  Pierwszy mecenas

Partnerstwo miedzy Patronite a Cyfrowg Polskg stanowi wazny przyktad, jak ROZWOJ PATRONITE
nowoczesne technologie i platformy cyfrowe moga wptywaé na rozwdéj kultury
! s.ztukl ora.z promowac w§90!n|e od‘pow%!dzhlalnosc spo.’recznq. (.)rganlzeT(EJe 2017 ~500 AUTOROW ) ATRERETY
i firmy powinny coraz czeSciej angazowac sie w wsparcie rozwoju sztuki i kul-
tury, rozumiejac, ze te dziedziny stanowig wazny element zycia spotecznego
i kulturalnego. Taka postawa jest takze odpowiedzig na oczekiwania spotec- 2020 ~5 000 AUTOROW ~220 tys. PATRONOW
znosci skupionej wokot kultury cyfrowej w zakresie wtgczania sie firm i organ-
izacji w proces wsparcia rozwoju sztuki i szeroko rozumianej kultury.
O efektach tej wspbtpracy mozna przeczytaé w dalszej czeéci raportu. 2023 10 00 AuTOoRrROW 820 tys. PATRONOW
Ta inicjatywa byta waznym sygnatem dla twércéw i patronéw — to byt trend
przysztosci, kierunek, ktéremu mozna byto zaufaé. Patronite ruszyt do przodu,
rozwoj serwisu nie zatrzymat sie do dzi$, a Cyfrowa Polska nadal wspiera inic-

GAZETA PRAWNA r1 Na platformie Patronite.pl powstata specjalna kategoria

jatywy z udziatem tworcow. o o »
#Kulturawsieci przeznaczona dla twércow (...) ma utatwié

| tak, zaledwie po roku dziatalno$ci Patronite, wsparcie otrzymywato juz
kilkuset Autoréw, na ich konta sptywaty dziesigtki tysiecy ztotych, przeka-
zywane przez olbrzymie grono Patronéw, a model finansowania twérczosci

twdércom prezentowanie i upowszechnianie dorobku
artystycznego w internecie oraz pozyskiwanie od 0séb

T . rywatnych wsparcia w postaci grantu finansowego.
w Polsce zmienit sie nie do poznania. pry 4 p p g g
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&’ Program grantéw

Cyfrowa Polska nie zatrzymata sie jednak na ogélnym wsparciu serwisu —

w 2016 roku Zwigzek postanowit objgé wybranych Autoréw szczegdling
forma mecenatu, przekazujac na ich konto kilkutysieczne dotacje. W Kapitule,
wreczajgcej granty, znalazty sie postacie ze Swiata kultury: m.in piosenkarki
Katarzyna Nosowska i Kasia Klich, zesp6t The Dumplings, Basia Klicka

i dziekan Wydziatu Grafiki warszawskiego ASP, Btazej Ostoja Lniski.

Wsparcie powedrowato do Autoréw z réznych obszaréw twoérczosci.
Kapituta nie kierowata sie rozmiarem spotecznosci, ale raczej jakoscig,
innowacyjnoscig i zakresem tworczosci.

Inicjatywa pokazata, jak istotny jest mecenat instytucjonalny — nie
wszyscy Autorzy na Patronite mieli woéwczas spotecznosci, sposérdd ktérych
mogli rekrutowac sie Patroni. Mecenat w idealny sposéb wypetniat te luke,
zapewniajgc wsparcie szalenie uzdolnionym twércom, ktérzy nie byli jeszcze
szeroko znani i obserwowani.
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36 Tworcéw

Kategorie, w ramach ktérych
udzielono wsparcia

TEATR
MALARSTWO | GRAFIKA
LITERATURA
MUZYKA
DZIALALNOSC SPOLECZNA
SZTUKA

EDUKACJA

31

108 000 PLN

Twoérczosé i dzieta, ktbre
powstaty m.in. dzieki wsparciu

TRESCI WIDEO
PODCASTY
UTWORY LITERACKIE
UTWORY MUZYCZNE
SZTUKI TEATRALNE

WYSTAWY




Raport listopad 2023 - Transformacja kultury cyfrowej w Polsce

& Inspirujace historie

Wspieranie kultury to dziatalno$¢ misyjna, jednak nie sprowadza sie ona
do gérnolotnych okreslen i komunikatéw marketingowych. Wsparcie finansowe
udzielane twércom jest realne i taki tez ma dla nich wymiar.

Zaznaczy¢ nalezy, ze wsparcie to ma nie tylko znaczenie finansowe. Dla wielu
twbrcdw uzyskanie wptaty od patrona czy mecenasa jest zarazem potwierdzeni-
em sensu ich poczynan artystycznych, motywacjg do kontynuowania tej drogi.

Zapraszamy do zapoznania sie z inspirujgcymi historiami. Na kolejnych
stronach raportu zamieszczono wypowiedzi szeSciu twbrcow — laureatow
grantow Cyfrowej Polski. Opowiadajg o poczatkach swojej dziatalnosci
tworczej, okolicznosSciach uzyskania wyrdznienia, trudnosciach i sukcesach.
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$’ Dziczka

Zespo6t Dziczka to grupa przyjaciotek, ktére 17 lat temu potaczyta pasja do
Spiewania i sentyment do kultury ludowej. Ich repertuar sktada sie gtdwnie

z piedni ukrainskich. Od poczatku istnienia dziatajg w praktycznie niezmienio-
nym sktadzie, a ich tworczos¢ byta doceniana i nagradzana podczas festiwali
takich jak Nowe Epifanie, Rezonanse, Muzyka Wiary i Pokoju, Ethno Port. Oto
jak mowig o latach swojej dziatalnosci: ,Konto na Patronite zatozytySmy dzieki
rekomendacji, chciatySmy zobaczy¢, co z tego wyniknie dla nas dobrego. Dtugo
nie musiatydmy czekaé, bo pojawito sie wyrdznienie i grant od Cyfrowej Polski.
Mito nas zaskoczyta ta nagroda.

Oprawa tego wydarzenia, samo wreczenie nagrody i Kasia Klich, ktéra zach-
wycata sie naszymi pieSniami — to sprawito, ze poczutyémy sie docenione. Byt
to dla nas bardzo wazny sygnat — robmy to dale;j.

Pienigdze z grantu przeznaczytySmy na przygotowanie naszej trzeciej
ptyty "Pac" (Droga), ktéra nagrana zostata w 2019, a wydana w 2021. Wt-
edy tez zostatySmy nominowane do Folkowego Fonogramu Roku. Kolejny raz
dostatydmy wiatr w skrzydta.

Pracujemy teraz nad nastepnym materiatem. Czes¢ piesni bedzie skupiata
sie wokot tematyki wojennej widzianej z perspektywy kobiety. Przygotowujemy
osobny repertuar pieéni zatobnych. Chcemy te trudne emocje przepuscié przez
nasze ciata i gtosy. Mamy tez plany koncertowe, szykujemy sie na przyszty rok
do uczestnictwa w Musica Divina, festiwalu muzyki dawnej w Krakowie.

Duzo pracy przed nami, ale zalezy nam na jakosci, nie chcemy dziataé szy-
bko. Jako Dziczka czujemy naszg specyficzng role w Swiecie, chcemy by¢ jak

O PATRONIT=

33

najbardziej autentyczne, pokazywac oryginalng kulture ludowg w najczystszej
postaci. Od zawsze bytySmy zespotem koncertujgcym, ale nie robitySmy tego
dla zysku, bardziej z pasji. Dziczka wyrosta z pragnienia, "swedzenia" duszy. Jest
czyms, co towarzyszy nam w zyciu, bez czego nie wyobrazamy sobie Swiata.

W 7-osobowym sktadzie mamy jedng Ukrainke, Tatiane, etnomuzykolo-
ga, naszg szefowg i mistrzynie. Sg tez Podlasianki, dziewczyny ze wschod-

CYFROWA
POLSKA
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nich kreséw. Wiele z nas ma wyksztatcenie muzyczne, w wielu rodzinach po
prostu sie Spiewato. Wsp6lnym momentem byto nasze spotkanie 18 lat temu
na warsztatach muzycznych w grupie prowadzonej przez Tatiane. Po warsz-
tatach nasza mentorka zaproponowata wspélny projekt, chwile pdzniej juz
wystgpitySmy na festiwalu muzyki tradycyjnej w Wilnie.

Jestedmy przekonane, ze Internet to trampolina, ktéra pozwala dotrze¢ do
nowych odbiorcéw i popularyzowac kulture i naszg twérczosé. Mamy tu jednak
wiele do zrobienia, bo skupiamy sie na pracy, a czasem zapominamy troche, ze
dzisiaj social media i Internet to jest takze jej czes¢. Reprezentujemy kulture
ludowa, kulture ludzi i chciatyby$my, aby byta ona dostepna dla szerokiego
grona odbiorcéw. Zapraszamy naszych Patronoéw na proby i eventy, udostep-
niamy im piedni. Ale moze czas otworzyc¢ sie takze na mozliwosci, ktére dajg
nowe narzedzia.

6 PATRONIT=
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g’ Joanna Ambroz

W roku 2016, bedac jeszcze studentkg Akademii Sztuk Pieknych w Katow-
icach, zostatam wyr6zniona grantem od Cyfrowej Polski. To wsparcie umozli-
wito mi przygotowanie prototypu mojej pracy licencjackiej, ksigzki "Ciecie

— wtosy ludu polskiego". Ciecie zyskato uznanie i zostato nagrodzone oceng
celujgcg i Medalem Rektora. Rok pézniej, w 2017, ksigzka zostata wydana
przez Wydawnictwo Bosz, a w lipcu tego roku zostata dotgczona do zbiorow
Muzeum Narodowego w Poznaniu.

W moich dziataniach na pierwszym miejscu stoi problem — dopiero za nim
plasuje sie medium i sposéb wyrazu. Z tego powodu nie ograniczam sie do jednej
dziedziny z zakresu sztuki i projektowania, poniewaz taki zabieg zubozytby mozli-
woéci przekazu. W centrum moich zainteresowan znajdujg sie malarstwo, ksigzka
w sensie totalnym, plakat oraz literatura — przeplatanie wiadomosci na ich temat
i wzajemne oddziatywanie jest dla mnie mozliwoscig do ciggtego odkrywania.

Jesli pytasz o moje poczatki oraz o publikacje dziatafh w internecie, to
zaczetam bardzo wczesnie: juz w wieku 7 lat prowadzitam bloga, a péZniej

tworzytam niewielkie strony internetowe poSwiecone moim zainteresowaniom.

W okresie nastoletnim zajmowatam sie szyciem "wtochatych potwordéw" oraz
tworzeniem "rozkosznie stodkiej" bizuterii, ktére péZniej prezentowatam w ga-
leriach internetowych. W p6zniejszym czasie zainteresowatam sie introliga-
torstwem oraz dziataniami o charakterze spotecznym.

Oprocz tradycyjnych narzedzi malarskich i graficznych, do swoich dziatan
wykorzystuje smartfon, laptop, sprzet fotograficzny i oprogramowanie do edycji

grafiki. Jestem obecna w social mediach i jest to dla mnie codzienny element zycia.
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Jak widze swojg przysztos¢? Wtasnie koficze doktorat na Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach i podjetam prace wyktadowcy na jednej z uczelni. Jest-
em w trakcie remontu nowej pracowni malarskiej w Warszawie. Nie wykluczam,
Ze na pewien czas zamieszkam za granica.
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&  Pracownia Nauki i Przyrody

Nasze poczatki na Patronite to byt 2017 rok i tyle juz sie wydarzyto. Domek
Przygody to byt specyficzny, eksperymentalny pomyst Pracowni Nauki i Przy-
gody, w odpowiedzi na konkurs Stotecznego Miasta Warszawa na zagosp-
odarowanie drewnianych domkéw w Srodku miasta. Od poczatku prowadzony
rekoma wolontariuszy. Jedynym wsparciem jest preferencyjny czynsz od
Miasta, poza tym dziatamy bez dotacji czy sponsoréw. JesteSmy organizacjg
spotecznikdw, ktora wyrosta z harcerstwa i sami utrzymujemy to miejsce — za-
bytkowy, drewniany domek bez ogrzewania, w ktérym organizujemy zajecia dla
dzieci i mtodziezy. Domek Przygody realizowany jest jako jeden z programéw
Fundacji Pracownia Naukii Przygody, ktéra istniata jeszcze zanim znalezlismy
sie na Jazdowie. To miejsce ma stuzy¢ realizacji naszej misji, a Jazdéw jest dla
ludzi magiczny — nieoczekiwanie dla wielu jesteSmy zielong enklawg w absolut-

nym centrum miasta, parkiem z drewnianymi domkami, 300 metréw od Sejmu.

Nauczyciele chetnie przyprowadzajg tu uczniéw i cenig to miejsce.

Na Swiecie, miejsca takie jak nasze, sg utrzymywane przewaznie z pieniedzy
publicznych, wolontariat jest tylko dodatkowym elementem. W Wielkiej Bry-
tanii podobne do naszego miejsce finansuje ustawowo totalizator sportowy.
Poszukujac wsparcia, lata temu zdecydowaliSmy sie na Patronite. ZatozyliSmy
konto, poniewaz bardzo podobato nam sie to, ze poza tym wymiarem finan-
sowym, miato to ten komponent wspdtpracy ze spotecznoscig, tworzeniem
kontaktéw. To dla nas o tyle wazne, ze byto jedng z form uspotecznienia tego,
co robiliSmy i nadal robimy. Sami zresztg tez jesteSmy patronami innych pro-
jektéw, bo Patronite juz wtedy byt jednym z niewielu instrumentéw statego
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Polacy dali nam dom,

wsparcia finansowego, ktéry leczyt troche z "grantozy", a jest to duzy problem
trzeciego sektora.

StartowaliSmy jako bezptatna Swietlica dla dzieci. To miejsce miato tez
stuzy¢ naszej dodatkowej dziatalnoSci zwigzanej z prowadzeniem spotkan,
szkolen i warsztatow dla szkot i nauczycieli. Ze wzgledu na brak odpowied-
niego poziomu zasobow ludzkich i finansowych, odeszliSmy od pierwotnego
zatozenia. Rozrosta nam sie za to baza wolontariatu i Domek stanowi obec-
nie rbwniez baze dla wolontariuszy, ktérzy uczestniczg w réznych projektach.
StaliSmy sie tez miejscem bezptatnych wydarzen kulturalnych i taki o o profilu
edukacyjno-turystycznym. Sciagamy épiewajacych turystdw, organizujemy
wieczory piosenki turystycznej, warsztaty z ekologicznego podrézowania, krze-
wimy kulture outdoor education, rozwoju poprzez kontakt z naturg i przygoda.
Odwiedzajg nas ciekawi ludzie, ktorzy zeglujg, wspinajg sie, szukajg w zyciu
czego$ wiecej. Mamy tez state zajecia , na przyktad przyrodnicze, z botaniki
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rodzinnej, a w tym roku startujg zajecia wzmacniajgce psychicznie licealistéw
poprzez kontakt ze sportem i naturg. Profil Domku zmienit sie wiec o tyle, ze
nie mamy jednego, dominujgcego programu, staliSmy sie raczej domem kultury
— w poniedziatki sie Spiewa, we wtorek sie majsterkuje, a w czwartek zbierajg
sie tu ludzie, ktdrzy chcg zmieniac Swiat.

Gdy zaostrzyt sie kryzys wojenny, przeksztatciliSmy sie w centrum pomocy
uchodZcom. ZastopowaliSmy wszystkie inne dziatania i realizowaliSmy program
wsparcia dla Ukraincéw. Na poczatku dziataliSmy jak wszyscy — organizow-
aliSmy jedzenie, ubrania, pomagali$my sktadac¢ wnioski o wize. Po miesigcu
wydawania ubrah uznaliémy, Ze nie znamy sie na ubraniach, tylko na edukacji
i tg wiedzg wtasdnie bedziemy sie dzieli¢. UruchomiliSmy projekt "PoPracownia’,
w ramach ktérego zorganizowali$my punkt coworkingowy dla oséb (gtéwnie
kobiet) ktére np. szukaty pracy, a my zajmowali$my sie ich dzie¢mi organizu-
jac jakoSciowg edukacje. O naszych dziataniach powstat film nakrecony przez
jednego z wolontariuszy: https://www.youtube.com/watch?v=8x9dsJtaloc&p-
p=ygULcG9QcmFjb3duaWE%3D

Nasze zaangazowanie zostato dostrzezone i docenione przez Ambasade

Ukrainy, ktéra nakrecita film w naszym Domku. To byt wzruszajgcy obraz, ktory
zostat tez opublikowany na instagramowym profilu Oteny Zeleniskiej, pierwszej
damy Ukrainy. Bohaterem filmu jest m.in. chtopiec, ktory byt statym goSciem
naszego programu. Na filmie wida¢ niezwykty klimat Jazdowa i jakim stat sie
miejscem na wielu os6b w kryzysie migracyjnym.

Naszg intencjg jest rozwijanie projektu i dziatanie dalej, mimo trudnosci for-
malnych i finansowych. Chcemy wréci¢ do poczgtkowych zatozen i zbudowacé
state grupy dzieci. Obserwujgc nasilajgce sie problemy psychiczne nastolatkow,
chcemy aktywizowacé dzieciaki i mtodziez. Nasza sytuacja jest jednak bardzo
niepewna. Nie mamy stabilnosci najmu, bo co 5 lat Urzad Miasta wszczyna
postepowanie w sprawie przedtuzenia naszej umowy. Sytuacja samego Jazdo-
wa jest tez niepewna, bo od wielu lat sg zakusy na to, aby zlikwidowa¢ w tym
miejscu dziatalnos¢ spotecznikowska i wykorzystac ten teren na cele poli-
tyczno-biznesowe.
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Nasze domki nie majg ogrzewania i udogodnien dla oséb z niepetnosprawn-
oSciami, nad czym ubolewamy. Nie mozemy jednak inwestowa¢ w rozbudowe
infrastruktury, bo to budynki zabytkowe. Zresztg, inwestycje przerastajg nas
finansowo. Jesli nie pojawi sie duza zmiana i systemowa pomoc, bedzie nam
bardzo ciezko.

Zmienia sie model finansowania w Polsce, powstata moda na zrzutki i r6zne
zbibrki. Mamy Patronéw, ktorzy sg z nami od poczatku i dlatego — mimo
spadajacej liczby wspierajgcych — kontynuujemy ten program. Spotecznos-
ci patronackie sg rézne i majg rézne potrzeby, rozumiemy to. Sgsiadujemy
z Otwartg Pracownig Jazddw, ktbra notabene tez ma profil na Patronite i oni
majg rzeczywiscie solidne wsparcie sporej liczby Patronéw. My mamy trudnie-
jsza droge, bo jednak fajny koncert jest moze bardziej atrakcyjny niz zajecia
edukacyjne dla dzieci. Méwimy Patronom - hej, badZ z nami bez wzgledu
benefity. Mamy nadzieje, ze to, co robimy jest dla nich wazne. Ma to dla nas
duze znaczenie, ze sg z nami ludzie, ktorzy od prawie 10 lat co miesigc nam
pomagaja. Niestety, nie udato nam sie utrzymac tej naszej spotecznosci
w pierwotnej skali. Na poczatku, kiedy rozkrecaliSmy profil, Patroni finansowali
potowe czynszu, to byto odczuwalne.

Serwisy crowdfundingowe przyjety sie dobrze w kulturze. Patronite
wykonat gigantyczng prace, ale wydaje sie, ze w Polsce wieksza jest che¢ do
zaangazowania interwencyjnego niz statego. Widze to tez u siebie — chetniej
wptacam jednorazowo, a przy kryzysie finansowym w pierwszej kolejnosci odci-
nam subskrypcje i wydaje sie, ze model subskrypcyjny jest dla Polakow w ogole
trudniejszy. Dla takich organizacji jak nasza jest on z kolei bardzo wazny, bo
pozwala na planowanie, daje pewng stabilnos¢. Wszyscy jednak mierzymy sie
w z wykrzywionym podejSciem do filatropii w Polsce.

Duzo zmienita Ukraina i inflacja. Trudniej pozyskiwaé¢ nam fundusze, widad,
ze ludzie majg mniej pieniedzy. W zakresie wspierania i utozsamiania sie
z kulturg troche obserwujemy trend odwrotny do tego, co byto kiedys. Moze to
ma zwigzek ze zmiang pokoleniowg? Nie powiedziatabym, ze nowe pokolenie
ma postawe roszczeniows, a raczej widze zmiane oczekiwan, co do zaspokaja-
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nia wtasnych potrzeb i w ogdle do konstrukgji Swiata. Ta postawa w pewnych
granicach jest zdrowa — mtodzi chcg pracowa¢ w dobrych warunkach, oczekujg
zapewnienia wyzszego standardu w r6znych obszarach dziatalnosci. Socjolo-
gowie mbwig o tym trendzie "jaizm" — ukierunkowanie na realizacje wtasnych
potrzeb. Spotecznie jest to jednak trudne, bo troche zaburza idee dziatania
razem, wspolnotowosci, altruizmu. Widzimy to takze po$rdéd naszych gosci,
mniej skorych do wspd6lnotowego utrzymywania i dbania o domek.

Grant od Cyfrowej Polski, ktory otrzymalisSmy juz na poczatku naszej
wspotpracy z Patronite, to byta dla nas gigantyczna kwota i to byto wielkie
wydarzenie. Pamietam, ze dostaliSmy certyfikat zwigzany z tym mecenatem -
wisi u nas do dzié. To byto troche jak prezent od Swietego Mikotaja, nagroda,
sygnat, ze zostaliSmy dostrzezeni i uznani. ChcieliSmy ten wyraz uznania prze-
kazaé zespotowi, ktory Domkiem sie zajmuje, aby i oni wiedzieli, ze ich praca
jest wazna. PrzeznaczyliSmy te kwote m.in. wsparcie zespotu wolontariuszy
domkowych bo bez ich pracy Domek Przygody i nasza przestrzeh po prostu nie
mogtaby istniec.



Raport listopad 2023 - Transformacja kultury cyfrowej w Polsce

€’ Baniak Baniaka

Kilka lat temu bytem nauczycielem, po godzinach z pasjg zajmujgcym sie
kanatem z grami RPG na YouTube. Czutem, ze moge lepiej wykorzystac ten
potencjat. Powiedziatem mojej wowczas narzeczonej, ktéra byta juz w cigzy
— bede zawodowym youtuberem. Rozumiata i wspierata mojg decyzje. W si-
erpniu 2017 zatozytem konto na Patronite i w ciggu 2 godzin otrzymatem od
Patronéw wsparcie finansowe bedgce rownowartoscig mojej nauczycielskiej
pensji. Jeszcze tego samego roku otrzymatem grant od Cyfrowej Polski. Czy
ryzykowatem? Pewnie, ale z drugiej strony wierzytem w to, co robie. Kanat
prowadzitem od 2013 roku, duzo pracy wtozytem w jego rozwdj, inwest-
owatem pienigdze. Oglgdatem zagranicznych youtuberéw, obserwowatem,
jak rosng ich zasiegi i popularnos¢. To byt moment, kiedy pomyslatem, ze

w tym kierunku bedzie sie rozwijat rynek mediéw, a rozkwitajgcy YouTube
zdetronizuje telewizje. W Polsce tez widaé byto, jak tresci w Internecie stop-
niowo wyprzedzajg tradycyjne media. Wiedziatem, ze jesli nie sprébuje, to sie
nie przekonam.

Stypendium od Zwigzku wykorzystatem na zakup matrycy do recznego bicia
monet. Monety byty przeznaczone dla moich Patronéw i mogty byé wykorzyst-
ywane podczas sesji gier RPG jako rekwizyt, atrakcyjna alternatywa dla wirtu-
alnych sakiewek ze ztotem. Dlaczego nie zainwestowatem w aparat, mikrofon,
czy inny sprzet do nagrywania? Pomyslatem, ze priorytetem sg moje relacje
z Patronami i odbiorcami, budowanie z nimi interakcji. Chciatem tez w ten
sposbb podziekowal Patronom za dany poziom wsparcia.

W sprzet inwestowatem sukcesywnie w miare mozliwosci. Do pierwszych
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¥ cowmARCcOWYM

Bawuk Bawuk

nagran uzywaliSmy smartfonéw, ktére mocowaliSmy na "statywach" zrobionych
z rolek po papierze toaletowym i kubkéw. Telefony petnity role kamerek inter-
netowych, a starg kamere cyfrowg wykorzystywalismy jako mikrofon. Takie byty
poczatki. Teraz korzystam z lustrzanki Lumix G80 z szerokokgtnym obiekty-
wem i mikrofonéw pojemnosciowych zawieszonych nad stanowiskami graczy,
wynajmuje lokal, w ktéorym zbudowatem wtasne studio nagraniowe.

Moja pasja przerodzita sie w catkiem prezng dziatalno$¢ — mamy biuro,
sklep online, magazyn, studio, wydajemy czasopismo dostepne w catej Polsce,
prowadze prelekcje i wyktady podczas konwentéw. Juz potrzebujemy dodat-
kowej powierzchni pod dziatalnos¢ i nowych ludzi do pracy. Wkrétce uruchami-
am szkolenia dla RPG-owcow, bede uczyc ich jak prowadzi¢ sesje dla przyjaciof,
jak uzywac dobrze swego gtosu. Mam misje, by wspiera¢ kolejne pokolenie
mitoénikdw gier fabularnych.
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Patroni to najwazniejszy element sukcesu projektu Baniak Baniaka, ale
przestaje juz o nich myslec tylko jako o Patronach. ZbudowaliSmy wspélnie
spotecznosd, sktadajgcy sie z ludzi, ktorych tgczy pasja i sympatia, a nawet
mitos¢, bo w naszej grupie miato juz miejsce pare zaslubin. Mam wrazenie,
ze na spotkania Patrondw ludzie przyjezdzaja, zeby spotkac sie ze sobg, a nie
tylko postuchaé, co mam do powiedzenia.

Ryzykowatem? Tak. Czy miatem watpliwosci? Nigdy. Jak oceniam ostatnie
6 lat? Postawienie wszystkiego na jedng karte byto najlepszym, co mogtem
zrobic.
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&  Krzysztof Schodowski

Krzysztof Schodowski, plastyk, ilustrator, poeta i pisarz. Laureat Potowu 2017.
Nominowany w XXV OKP im. Jacka Bierezina (2019). Publikowat m.in. w He-
likopterze, Tlenie Literackim, Stonerze Polskim, Wakacie, w biBLiotece Biura
Literackiego, w almanachu Potéw Poetyckie debiuty 2017, w antologii Strefa
wolna — wiersze przeciwko homofobii i nienawisci (2019) oraz w antologii Biji
Rojava (2019).

Jego rysunki znalazty sie w zbiorze wierszy AltissimumAbiectum Karola
Samsela (2012), Hotel Angleterre Jerzego Beniamina Zimnego (2012) oraz
w antologii Mito5¢ w czterdziestu siedmiu pozycjach Poetdéw Po Godzinach
(2013). llustrator serii Powrét do Karczewskiej (2012-2018). Zdobywca Na-
grody Gtéwnej wraz z poetg Kacprem Ptusg za tom Wiersze na z6ttym papi-
erze (2015) w VIII Ogblnopolskim Konkursie na Autorska Ksiazke Literacka
w Swidnicy. Rysunki publikowat takze w kwartalniku literacko-artystycznym
Arterie, gazecie literackiej Migotania, Tlenie Literackim oraz w kwartalniku
literacko-artystycznym Elewator. Uczestnik wielu wystaw, m.in. w Warszawie,
Olsztynie, Koszalinie, Krakowie, Szczecinie, todzi i Poznaniu, a takze w Irlandii.

Laureat grantu Cyfrowej Polski opowiada o swojej drodze rozwoju arty-
stycznego oraz zmianach w podejéciu do promowania i wspierania tworczosci:

»Rysunki robitem od dziecka, od zawsze tez miatem znajomych, ktérzy zajmowali
sie réznymi formami literackimi, poetyckimi czy plastycznymi. Moja droga zaczeta sie
wiec jako$ naturalnie od ilustrowania zbioréw wierszy i wydan poetyckich.

W 2016 roku zatozytem konto na Patronite, cho¢ na poczgtku miatem duze
opory, zeby tak publicznie prosi¢ o wsparcie finansowe. Wiele wysitku kosz-
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towat mnie pierwszy post na Facebook z informacjg "Wesprzyj mnie na Patron-
ite". Wydawato mi sie, ze do wszystkiego w zyciu powinienem doj$¢ samodziel-
nie. Na poczatku tej drogi z Patronite otrzymatem grant od Cyfrowej Polski i to
uruchomito znajomych artystow, ktérzy oSmieleni moim przyktadem zaczeli
tez zaktadac swoje patronitowe profile.

Obserwuje, ze w poréwnaniu do kilku lat wstecz artysci nabrali odwagi
w komunikowaniu, ze potrzebujg wsparcia. To jest fajne w sumie, bo zach-
eca ludzi do dziatania. Sam duzo chetniej wspieram dzi$ r6zne inicjatywy
artystyczne. Wzrosto zaufanie do tej formy zbierania funduszy, kiedys ludzie
mieli watpliwosci na co pienigdze zostang wydane. Dzisiaj to juz jest bardziej

CYFROWA
POLSKA
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powszechne i duzo tatwiej jest zorganizowac zrzutke czy tez dokonaé wptaty.

Pienigdze z grantu od Cyfrowej Polski przeznaczytem na zakup przyboréow
plastycznych i na wydanie aloumu z moimi rysunkami w formie ksigzkowej. To
byto wtedy dla mnie co$ wyjgtkowego.

Czutem jednak, ze to dla mnie za mato. Od kilku lat rozwijam wiec takze
inne kierunki artystyczne. llustrowanie poezji i kontakt ze srodowiskiem
poetdw i literatéw rozbudzity we mnie cheé sprébowania swoich sit w pisaniu
wierszy. Pytatem o porady, konsultowatem swoje pierwsze utwory, inspirowali
mnie ludzie, z ktérymi miatem stycznos¢ i ktérych tomiki poezji sam nierzadko
ilustrowatem. Chciatem rozwija¢ sie w tym kierunku, jezdzitem na warsztaty,
konkursy literackie. Kiedy zajmuje sie czyms, chce w to rzetelnie wniknac.

Ucze sie tez $piewu i powracam do gry na pianinie, marze o nagraniu kiedy$
wtasnej solowej ptyty.

Artystom nie jest tatwo utrzymac sie z tworczosci i pozyskiwaé fundusze
na swoj rozwdj, chociaz sporo jest grantéw i konkurséw na wydawanie ksigzek
czy zbioréw wierszy, takich jak np. stypendium ZAIKS. Sg tez na rynku osoby
pomagajace zawodowo artystom w pisaniu wnioskow. Nie jest to jednak sta-
bilne Zrédto.

Wiekszos¢ moich znajomych artystéw ma statg prace, poza swojg
tworczoscig. Wielu poetéw dziata przy placowkach kulturalnych, czy réznych
czasopismach.

Zdaje sobie sprawe, ze jesli cztowiek poswieca sie twdrczosci, to efekty
przychodzg szybciej. Ja jednak cenie sobie komfort psychiczny i niezaleznos¢
mojej twdrczosci.

Podobnie jak inni moi znajomi, pracuje na etacie, a pasjg zajmuje sie po
godzinach. Od dziecka uczono mnie, zZe realne zycie jest wazne. Pasja do do-
datek. Zawsze mogtem sobie pozwoli¢ na rysowanie i pisanie niekomercyjne,
choé zdarza mi sie wykonywa¢ portrety w zamian za wynagrodzenie. Rysuje
je ze zdje¢, ktore sam tez robie dbajgc o to, aby wydobyty odpowiednio rysy
twarzy i cechy charakterystyczne.
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Aktualnie wspdtpracuje tez z firmg muzyczna, z ktdrg realizuje kampanie
krotkich komikséw o tematyce muzycznej, w tym Spiewaniu.

Sprzedaje swoje prace dzieki Internetowi. Mysle, ze 98% transakcji odbyta sie
za posrednictwem sieci. Nie sprzedatbym swoich prac do Francji czy Kanady bez
social mediéw. Internet to naprawde Swietna sprawa. jest doskonatym narzedzi-
em, zeby zainteresowac otoczenie sobg i swojg tworczoscig, wyjs¢ do nowych
odbiorcéw — poza te banke dotyczasowych grup interesujgcych sie sztuka.

Budowanie spotecznosci i utrzymywanie z nig relacji jest Tworcy nie jest
tatwe, bo czesto jesteSmy ludZzmi zamknietymi w sobie. Internet to dobre
narzedzie, ale osobiscie wole, aby rysunek czy wiersz méwit za mnie, zami-
ast wchodzi¢ w interakcje. Nie lubie wypowiadac sie publicznie, pokazywac.
Nie mam chyba takiej potrzeby i charakteru na bycie widocznym w kulturze
masowej. Z drugiej strony, jako osoba pracujgca zawodowo w handlu mam
Swiadomos¢, jak wazne sg kontakty i interakcje. Trzeba sie dzi$ pokazywag, jesli
kto$ chce utrzymac sie na fali wznoszacej. Jest masa zdolnych ludzi, trudno sie
w tym ttumie wyréznic.

Nie publikuje duzo w Internecie, to tworzy pospiech, ped. Mam wrazenie, ze
wiele 0oséb odczuwa przymus wrzucania do sieci czegokolwiek, zeby tylko ,nie
zginagl". Takie tresci tracg na jakosci.

Kazdy artysta ma swojg droge, ja wybratem spokojny rozwdj, ktéry moge
realizowaé dzieki stabilnosci finansowej jakg daje mi praca zawodowa. Nadal

rysuje, chce rozwijaé sie literacko i muzycznie. To daje mi satysfakcje w zyciu.
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$? Polish Masters of Art

Sztukg zajmowatem sie na dtugo przed zatozeniem konta na Patronite. Nie byt to
jednak jeszcze projekt, za ktéry zostatem nagrodzony przez Cyfrowg Polske, ale
popularyzacja twoérczosci Zdzistawa Beksinskiego, wybitnego polskiego artysty po-
chodzacego z Sanoka — zajmuje sie nig od blisko 10 lat. To wtadnie od niego moja
dziatalnos¢ powoli ewoluowata w kierunku projektu Polish Masters of Art.

Grant od Cyfrowej Polski byt dla mnie nobilitujgcy, poczutem sie naprawde
doceniony, zwtaszcza, ze Patronite skupia wokot siebie wielu Tworcow akty-
wizujgcych kulture. Dostrzezenie potencjatu mojego projektu dato mi impuls
do dalszego dziatania. Pienigdze wykorzystatem na przygotowanie Srodowiska
pracy, kupitem gimbala do telefonu, statyw i porzadny aparat. | w zasadzie do
dzi$ wykorzystuje do pracy wtasdnie ten sprzet.

Profil na Patronite zatozytem w 2020 roku, bo zwyczajnie szukatem Zrodta
finansowania projektu. Ubiegatem sie wtedy tez o r6zne stypendia, w tym min-
isterialne, ale wtedy nie udato mi sie ich jeszcze uzyskaé. Finansowanie spotec-
znoSciowe wydawato sie wiec jedyng mozliwoscig, bo tego typu przedsiewzie-
cia wspierane sg zwykle oddolnie. Uwazam zresztg, ze do dzi$ Patronite nie ma
konkurencji. Ciekawie rozwijajg sie nowe narzedzia dla Tworcow, pojawity sie
zrzutki jednorazowe, sklepy dla patronéw.

Od 2-3 lat utrzymuje sie wytacznie z pasji, jakg jest promowanie sztuki,
ale réwniez posrednictwo w sprzedazy dziet sztuki — nie finansuje sie wiec juz
tylko spotecznosciowo. Chciatbym jednak coraz mniej komercyjnie wykorzysty-
wacl potencjat samego Beksinskiego, a przesung¢ ciezar na promowanie innych
polskich artystéw. Gdyby finansowanie spotecznoSciowe troche sie zwiekszyto,
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miatbym szanse popularyzowac polska kulture i sztuke w jeszcze szerszym
zakresie.

Decyzje o rezygnacji z posady na rzecz zarabiania z pasji podjgtem kilka lat temu,
kiedy uznatem, ze nadszedt ten wtasciwy moment. Praca na etacie w korporacji
meczyta mnie juz od jakiego$ czasu. Nie byto to ptynne przejscie, trwajgce dtuzszy
czas, wszystko wydarzyto sie dos¢ szybko. Mimo wszystko nie byta to trudna de-
cyzja, bo nie oceniatem ryzyka zbyt wysoko. Wierzytem, ze jesli poSwiece catg swojg
energie na ten projekt, to jestem w stanie utrzymac sie z niego. | to sie udato.
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Aktualnie prébuje dywersyfikowaé zrodta finansowania — poza posred-
nictwem w sprzedazy dziet sztuki i wsparciem spotecznoSciowym ubiegam sie
o rozne stypendia ministerialne na krzewienie kultury. Proces nie jest jednak
tatwy, bo jest ogromna ilos¢ formalnosci, od napisania i ztozenia wniosku, po-
przez realizacje projektu, az do jego rozliczenia.

Internet jest doskonatym narzedziem, réwniez do popularyzacji i promowa-
nia sztuki. Od 2010 roku gdy pracowatem w wydawnictwach prasowych,

a p6zniej duzej korporacji z rynku FMCG, ktére wtedy juz zaczety zauwazac
jego site. Budowalismy strategie marek w oparciu o Internet, tak wiec ja juz
wtedy wiedziatem, w jakim kierunku to sie rozwija. Pomyslatem, ze skoro

w sieci mozna promowac i sprzedawac roézne, nawet bardzo trudne pod katem
reklamowych produkty, to dlaczego nie sztuke. Te wnioski z pracy zawodowe;j
pozwolity mi pokierowaé projektem Polish Masters of Art. Kietkowat on na kan-
wie mojej dziatalnosci promocyjnej tworczosci Beksinsiego, ktérg prowadzitem
wytgcznie w sieci. Dlatego postanowitem te metode dziatania rozszerzy¢ na
promocje takze innych artystow i to sie sprawdzito.

Jak sie okazuje juz od kilku lat ludzie sg bardzo zainteresowani, a méj pro-
jekt roénie zupetnie organicznie. Rozumiem jednak, ze wielu twércéw kupuje
reklamy, zeby zwiekszy¢ swoje zasiegi i widoczno$¢, takie mamy czasy. Sam
tego nie robie, ale nie widze w tym nic ztego, bo coraz wieksza ilos¢ brandow,
reklam i twércow w sieci naturalnie tworzy konkurencje o uwage uzytkownika.
A przeciez ludzie majg skonczong ilos¢ tej uwagi. "Pokolenie TikToka" skupia sie
na treSciach na nie dtuzej niz 15-30 sekund i jesli cos sie nie spodoba w ciggu
tego czasu, szukajg dalej.

Dziatam w 5cisle okreSlonym modelu, liczy sie duza ilos¢ tresci w feedzie
i to wtasnie ciggty naptyw kontentu sprawiajg ze zasieg sie buduje sie niejako
sam. Jednak wszystko zalezy od charakteru danej dziatalnosci czy konkretnego
profilu. Rbwnie dobrze ktos kto publikuje raz w tygodniu, moze z powodzeniem
konkurowac o zasiegi z profilem, na ktérym materiaty pojawiajg sie codziennie.
Bez wzgledu jednak na czestotliwos¢ publikacji, najwazniejsza zawsze musi
by¢ jakos¢. Nie ma sensu publikowac czego$ po to, zeby tylko byé widocznym.
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Mysle, ze takie podejscie do jakosci treSci sprawia, ze moja spotecznos¢ jest
bardzo lojalna, niektorzy czasem okresowo przerywajg wsparcie, potem wraca-
jg, niemniej wielu Patronéw jest ze mng od poczatku.

W mojej ocenie element rozrywki jest niezbedny, aby budowa¢ zasiegi.
Odbiorcy znacznie chetniej sie wtedy angazujg i ptacg za co$, co ich rozraduje,
zabawi. Obserwuje, ze ilos¢ followersow przektada sie na liczbe wspierajgcych
Patronéw. Twoércy, ktdrzy robig wiecej hatasu zyskujg jednak wieksze wspar-
cie. Niektorzy ograniczajg sie do wrzucania do sieci materiatéw statycznych,
np. zdje¢ swoich dziet. | rzeczywiscie chyba jest im trudniej budowaé wokot
siebie zaangazowane spotecznosci. Popatrzmy na przyktad malarza takiego jak
Szymon Chwalisz, ktéry oprocz klasycznego malarstwa para sie kazdym innym
rzemiostem artystycznym — ozdabia gitary, motocykle, kaski, tworzy wokot
swojej tworczosci mnostwo jakosciowych materiatoéw dodatkowych. W branzy,
nazwijmy jg, artystycznej, jest sporo osob, ktére doradzajg artystom, jak zdo-
by¢ widocznos¢ i uwage odbiorcy w sieci — szczerze radze kazdemu artyscie
skorzystanie z ich rad.

W przysztosci projekt Polish Masters of Art oczywiscie funkcjonowat bedzie
nadal, to wszystko zaszto juz za daleko, by sie podda¢. Gtéwne cele pozostajg
niezmiennie, wcigz dostarczaé odbiorcom co$ w postaci jakoSciowego artfeedu,
ale i organizowac spotkania z Patronami i ludzmi zainteresowanymi sztuka, po-
szerzac grono odbiorcow polskiej sztuki i popularyzowac jg nadal. Mysle jednak,
ze rdbwniez w moim projekcie przydatoby sie troche rozrywki dla odbiorcéw,
na pewno nad tym jeszcze popracuje. Dzi$ jestem w dobrym miejscu, spotec-
zno$¢ wokot PMoA jest ogromna, a ja bedgc jednoczesnie bardzo wdziecznym
za otrzymywane wsparcie jestem zmotywowany do dalszego rozwijania tego
niecodziennego projektu.
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$’  Archiwum

o 1ZABELAWOLSKA Izabela Wolska
‘ / y Bez tego mecenatu mogtabym pedzle powgchaé, a nie farby czy ptétna kupié
/

Marcin Janusinski; Ferstiwal Emergenza

Nasz festiwal byt jednym z pierwszych, ktory otrzymat wsparcie Patronite i Cyfrowa Polska. Pienigdze.

Zywa gotéwka, ktéra nam pomogta. Dzieki niej przygotowaliémy sie bardzo dobrze do wyjazdu na finaty

miedzynarodowe najwiekszej na Swiecie bitwy kapel w Rottenburgu, podczas trwania festiwalu Taubertal.
Mozemy spokojnie myslec o kolejnej edycji naszego wydarzenia i poczynié potrzebne przygotowania

do spotkan z kapelami. Zwyczajnie mozemy lepiej dziatac!

Minoo

Dzieki wsparciu mogtem wynajgé profesjonalne studio muzyczne. Prace nad najnowszym materiatem
nabraty rozpedu — cze$¢ kwoty zainwestuje w syntezator, ktory juz dawna chodzit mi po gtowie.

Jesli nic nie stanie na przeszkodzie — nowy album ujrzy Swiatto dzienne. Zgodnie z obietnicg -

dla wszystkich Patronéw, bedzie dostepny za darmo!

O PATRONIT=
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&’  Sukcesy finansowe tworcow

Na platformie Patronite funkcjonuje obecnie prawie 10 000 tworcéw, z czego
oczywiscie jedynie czes¢ jest aktywna. Do tego 20-30 proc. twdrcéw pozyskuje
90 proc. wsparcia na catej platformie, chociaz to tez bardzo mocno sie zmienia.
Widac wyraznie trendy, np. na poczgtku byta moda na vlogi, nastepnie moda
na graczy, podcasty i oczywiscie radia internetowe. Warto jednak podkresli¢, ze
Radio Nowy Swiat czy Radio 357 to fenomeny na skale $wiatows, a nie tylko
lokalng. Patronite dzi$ gromadzi ponad 840 tys aktywnych Patronéw.

Uruchomienie profilu Patronite byto dla wielu tworcoéw poczgtkiem nie-
zwyktej przygody i przyniosto niespodziewany sukces, rowniez finansowy.

Czes¢ tworcow zdecydowata o rezygnacji z pracy zawodowej i skupieniu
sie na swojej tworczosci, ktora dzieki wptatom patronéw, dawata im stabilne
podstawy finansowe.

Decyzja o rezygnacji z tradycyjnej pracy zawodowej na rzecz tworczosci nie
jest pozbawiona ryzyka i nie kazdy twbrca moze sobie na to pozwolié. Dziatal-
nos¢ tworcza moze by¢ niestabilna, a model subskrypcyjny lub crowdfundin-
gowy moze wymagac czasu na zbudowanie lojalnej publicznoéci. Dlatego
wazne jest, aby doktadnie rozwazy¢ swoje opcje i przygotowac sie na ewentu-
alne wyzwania przed podjeciem takiej decyz;ji.
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Przedstawiamy niektére z “success stories” tworcoOw opisywane przez media
w latach 2015-2018:

VOGL

Budzet ,Zabawy w chowanego” to okoto 120 tysiecy
ztotych, a Sekielscy zbierajq teraz Srodki na trzeciq czes¢
serii. Kolejny film obnazy mechanizmy ukrywania predofilii
w Kosciele, a centralng postaciq bedzie sam Jan Pawet Il.

L3 wirtualnemedia  Autorski program ,Raport o stanie $wiata” Dariusza
Rosiaka, ktéry realizuje w formie podcastu przekroczyt
milion odstuchéw na platformie Anchor i zbliza sie do tego
poziomu na Spotify. (...) Dariusz Rosiak w serwisie Patronite.
pl ma ponad 3,2 tys. patronéw, ktérzy wspierajq go
miesieczng kwotqg ponad 53 tys. ztotych. Poczgtkowo celem
byta kwota 5 tys. zt miesiecznie, na rozwdj podcastu.

lwyborcza.pl Sekielscy, idgc za ciosem, na Patronite zbierajq juz na
kolejny film, tym razem o SKOK-ach. | idzie im jeszcze lepigj:
w trakcie pisania tego tekstu do zaktadanych 350 tys. zt
brakuje im tylko troche ponad 6 tys. zt. Lgcznie od ponad
3,3 tys. patronéw, czyli po prostu od 0s6b, ktére
zdecydowaty sie wptaci¢ na dany cel, Sekielscy zebrali juz
800 tys. zt, a tylko w tym miesigcu mogq zebra¢ rekordowe
122 tys. zt.

CYFROWA
POLSKA




Raport listopad 2023 - Transformacja kultury cyfrowej w Polsce

APYNEWS G.F.Darwin poprosita swojq widownie o wsparcie finansowe
w celu zrealizowania kolejnych wybitnych produkgji.

Jak sie okazato, internauci ponownie nie zawiedli i cel
29 tys. ztotych miesiecznie na Patronite zostat zrealizowany
w zaledwie jeden dzien!

W To wtasnie dzieki wsparciu naszej spotecznosci na Patronite
mogliémy zebraé dos¢ pieniedzy, by wyprodukowaé wysok-
gry iej jakosci film dokumentalny. Ale Srodki uzbierane w ten

sposbb przyczyniajq sie tez do powstawania wielu innych
filméw, ktére z uwagi na ograniczenia budzetowe po prostu
by nie istniaty — méwi Kaminski.

L1 wirtualnemedia Ojciec Adam Szustak jest autorem prowadzonego na
YouTube kanatu ,Langusta na palmie”, ktéry obecnie
zgromadzit ponad 667 tys. subskrybentéw. Dominikanin
uruchomit takze ,katolicki Netflix” (...) Projekt zostat sfinan-
sowany z wptat wiernych wptacajgcych za posrednictwem
Patronite.pl. Teraz zbiérka — po raz pierwszy w historii tego
serwisu przekroczyta prég 2 milionéw ztotych.

mest Zaledwie dwéch dni potrzebowali dawni stuchacze radiowej

Trojki, Zeby spetnic jedno z ambitniejszych przedsiewzie¢ na
polskim rynku medialnym. Wspélnymi sitami zrzucili sie na

funkcjonowanie Radia Nowy Swiat, w ktérym znalez¢ miaty
sie wszystkie elementy z ich ulubionej niegdys rozgtosni.

6 PATRONIT=

onet MUZYKA Wzrosta tez liczba patronéw wspierajgcych dziatalnosé
Radia 357. W niedziele byto ich nieco ponad 10 tys.,
we wtorek rano liczba ta wynosi doktadnie 10 tys. 476.
W poniedziatek wieczorem w aplikacji Patronite Audio oraz
na stronie Patronite.pl/radio357 w zaktadce posty mozna
byto wystucha¢ audycji autorstwa Aleksandry Budki.

| Zaledwie tydzieri od startu, Radio Nowy Swiat w serwisie
K%%"pu'ter Patronite miato juz 28 tysiecy wspierajgcych, a wynikami
stuchalnosci przebito m.in. BBC Online. W sierpniu
internetowe RNS miato koleje powody do $wietowania -
ponad 200 tysiecy pobran mobilnej aplikacji, okoto miliona

stuchaczy i 2,5 miliona ztotych ze zbiérki w Patronite.

W styczniu 2023 Radio Nowy Swiat przekroczyto prég 700 000 zt
comiesiecznych wptat od Patronéw. Tym samym radiowcy osiggneli kolejny cel
na Patronite, ktory zaktada rozpoczecie cyklu specjalnych audycji wyjazdowych.

Z kolei Radio 357 w styczniu 2023 zostato okrzykniete najwiekszym pro-
jektem medialnym finansowanym przez spotecznos¢ na Swiecie. Rekord w licz-
bie ponad 48 000 Patronéw padt podczas noworocznego Topu rozgtosni.

CYFROWA
POLSKA
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Grupa Filmowa Darwin zatozyta konto Patronite w 2017 roku. Tak sami
piszg na swoim profilu Facebook: , A wiecie, ze dzisiaj mija rowno 5 lat od-
kad wystartowaliSmy z Patronite! 5 lat!!! UwierzylibyScie? My sami jako$ nie
bardzo wierzymy, ale jak sobie policzyliSmy, ile w tym czasie zrobilimy filmoéw
ze wsparciem naszych Patronéw, to zaczyna to byé catkiem realne. 40' bardzo
réznych produkcji — od prostych form, jak Byli sobie Ludzie czy nieWielki Konf-
likt po tak ztozone jak saga o Gwiezdnym Szeryfie czy Ja$ i Matgosia albo Elfia
Trylogia.

To niesamowite i zupetnie nie do opowiedzenia, ile w tym czasie sie
zdarzyto, ilu wspaniatych Patronéw i Patronek byto z nami, niektorzy od
samego poczatku az do dzié. ZnalezliSmy wsréd nich bezwarunkowe wsparcie
nie tylko finansowe, ogromne poktady zyczliwosci i sympatii, mnéstwo wspdl-
nego poczucia humoru i wiele, wiele frajdy, a takze kilka utalentowanych oséb,
z ktorymi teraz wspbtpracujemy.

Brakuje nam stéw, by wyrazi¢ naszg wdziecznos¢ dla kazdego i kazdej z Was

z osobna, czy jestescie od poczatku, od kilku dni, albo wptaciliécie tylko pare
ztotych w miedzyczasie. To nieistotne, bez Was dawno by juz nas nie byto
i kazda ztotowka miata wielkg moc.

Dziekujemy Wam najmocniej jak umiemy!

Na podsumowania jeszcze przyjdzie czas, ale juz teraz mozemy Wam
zdradzi¢, ze nasza przygoda z Patronite na tych pieciu latach sie nie skonczy,
choé wkrétce nastapi kilka zmian. Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, aby
jeszcze do nas dotgczyé, jesli chcecie. Wtasnie trwa intensywny sezon naszych

spotkan z Patronami, wiec tym serdeczniej Was zapraszamy do naszego grona.”

W pazdzierniku 2021 tak dzielili sie swoim sukcesem: “Spetnilismy
kolejne marzenie i bardzo chcemy sie tym z Wami dzieli¢. Zapraszamy Was
do... KINA! Na FILM PELNOMETRAZOWY z NASZYM UDZIALEM! Tak, krzyczy-
my, tak, jaramy sie tym bardzo! Tym bardziej, ze to dwa marzenia w jednym, bo

1 Tak doktadniej to 44, bo juz w kolejce do publikacji czekajg kolejne odcinki
serii Byli Sobie Ludzie.
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ten udziat oznacza réwniez niesamowitg przygode z dubbingiem. Zapraszamy
do kin, gdzie mozna obejrzec efekty w pieknej opowiesci o Ainbo strazniczce
Amazonii. A wczedniej zapraszamy Was do zobaczenia kulis powstawania
naszej przygody. ”
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