REGULAMIN KONKURSU ,,LEKCJA PRZYSZLOSCI”

Celem niniejszego Regulaminu jest uregulowanie zasad konkursu Lekcja
Przysztosci (zwanego dalej "Konkursem"). Niniejszy Regulamin stanowi
jedyny dokument, ktory w sposdb wigzacy reguluje zasady wyzej
wymienionego Konkursu.

1.2.

4.1.

4.2.

4.3.

Organizator Konkursu

Organizatorem Konkursu jest Zwigzek Cyfrowa Polska, ul. Twarda 2,
00-105 Warszawa, zarejestrowany Ww rejestrze przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000250359
(zwany dalej "Organizatorem").

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa,
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, ktorych wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng forma gry losowej przewidzianej w ustawie
zdnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U.z 2009 r., Nr 207,
p0z.1540 z pdzn. zm.).

Cel Konkursu

Konkurs ma charakter naukowy. Celem Konkursu jest reklamowanie,
wspieranie i promowanie rozwigzan nowoczesnej technologii, ktore
mMoga by¢ wykorzystywane jako narzedzia edukacji w szkotach, co ma
stuzy¢ podnoszeniu umiegjetnosci i kompetencji cyfrowych obywateli
Rzeczpospolitej Polskiej.

Czas trwania Konkursu

Konkurs odbedzie sie w dniach od 20 maja 2026 r. do 31 lipca 2026 r.
(zwany dalej "Okresem trwania Konkursu"). Ogtoszenie zwyciezcow
nastapi maksymalnie w ciggu dwodch miesiecy po zakonczeniu
Okresu trwania Konkursu, natomiast przyznanie nagrod nastapi w
ciggu miesigca po dacie ogtoszenia zwyciezcow Konkursu.

Osoby uprawnione do udziatu w Konkursie
Konkurs odbywa sie na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

W Konkursie moga wzig¢ nauczyciele szkdt podstawowych i srednich
(zwani dalej "Uczestnikami").

Z udziatu w Konkursie wytaczeni sg pracownicy i wspotpracownicy
Organizatora oraz osoby im najblizsze. Przez ,pracownika” lub
~Wspotpracownika” rozumie sie osobe zatrudniong na podstawie



52.

5.3.

5.4.

5.5.

dowolnego tytutu prawnego, w tym w ramach stosunku pracy lub
umowy cywilnoprawnej. Przez osobe najblizszg rozumie sie matzonka,
wstepnych (rodzice, dziadkowie, itd.), zstepnych (dzieci, wnuki, itd.),
rodzenstwo, matzonkow rodzenstwa oraz osoby przysposobione.

Warunki uczestnictwa w Konkursie i jego przebieg

Zadaniem konkursowym jest samodzielne stworzenie przez Kazdego
z Uczestnikow, na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie,
scenariusza lekcji (z dowolnego przedmiotu) z wykorzystaniem
nowoczesnej]  technologii (dalej ,Scenariusz” lub  ,Praca
Konkursowa”). Najciekawsze Scenariusze zostang nagrodzone
nagrodami wskazanymi w pkt. 8. niniejszego Regulaminu. Jeden
Uczestnik moze zgtosi¢ wytacznie jeden Scenariusz.

Uczestnik zobowigzany jest wykonac¢ Scenariusz samodzielnie oraz
zobowigzany jest zapewnic, ze w chwili zgtaszania Pracy Konkursowej
przystuguja mu do niej autorskie prawa majatkowe i osobiste.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy wysta¢ wiadomos¢ e-mail na
adres e-mail: edukacja@cyfrowapolska.org Wiadomos$¢é musi
spetniac¢ nastepujace wymogi:

5.3.1. wiadomosé¢ w treéci musi zawiera¢ dane kontaktowe do autora

pracy (imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, nazwa i adres
szkoty, w ktorej jest zatrudniony),

53.2. wiadomos¢ musi zawierac Scenariusz jako zatacznik w pliku .docx

lub .pdf,

533. wiadomos¢ musi by¢ zatytutowana w nastepujacy sposob:

.Zatoszenie konkursowe, [Imie], [Nazwisko]”, np. ,Zgtoszenie
konkursowe, Anna Kalicka”.

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest spethienie wymogow
okreslonych w pkt. 5.3. niniejszego Regulaminu i kazdy z Uczestnikow,
ktory zgtosi sie do Konkursu spetniwszy te wymogi, zostanie
uwzgledniony w klasyfikacji konkursowej. Niewypetnienie chociaz
jednego z  wymogow daje  Organizatorowi prawo do
nieuwzglednienia zgtoszonego Scenariusza.

Przystapienie do Konkursu nastepuje poprzez dostarczenie
Organizatorowi Scenariusza w formie okreslonej powyzej w terminie
do 31 lipca 2026 r. do godziny 23:59.

Zasady ocen Scenariuszy

Wyboru najlepszych Scenariuszy, ktére zostang nagrodzone w
niniejszym Konkursie, dokona zespdt sedziowski.



6.2.

6.3.

6.4.

6.4.1. Oryginalnos¢ pomystu (niepowtarzalnos¢ wzgledem innych

7.2.

7.3.

8.2.

8.3.

Zespot sedziowski Konkursu sktadac sie bedzie z Przewodniczacego -
przedstawiciela Organizatora Konkursu - i siedmiu cztonkow
(sedziow).

Kazdy sedzia bedzie oceniat dostarczony mu Scenariusz poprzez
przyznawanie punktow od 1-10 w kazde] kategorii podlegajacej
ocenie. Maksymalna liczba punktow, ktére moze uzyskac Scenariusz,
to 40.

Kategorie podlegajace ocenie sg nhastepujace:

Scenariuszy),

6.4.2. Innowacyjnos¢ Scenariusza (propozycja nie jest powszechnie

dostepna na rynku, a jezeli jest, to Scenariusz obejmuje
innowacyjny sposoéb wykorzystania nowoczesnych technologii do
danej lekcji),

6.4.3. Kompletnosc¢ (lekcja przeprowadzona przy uzyciu Scenariusza

wyczerpuje zagadnienie, ktérego ma dotyczyd),

6.4.4. Wykonalnosc¢ Scenariusza (lekcja jest mozliwa do

przeprowadzenia na podstawie Scenariusza).

Rozstrzygniecie Konkursu

Zwyciezcami Konkursu zostang Uczestnicy, ktdorych Scenariusze
zdobeda najwiekszg liczbe punktdéw zgodnie z ocenami sedziowskimi
dokonywanymi na zasadach okreslonych w ww. pkt. 6 niniejszego
Regulaminu.

Zespot sedziowski moze ogtaszac¢ zwyciezcow Konkursu w trakcie
jego trwania.

Petne rozstrzygniecie Konkursu nastapi najpdzniej w dniu 30
wrzesnia 2026 roku.

Nagrody

W Konkursie przewidziane sg nagrody po 2000 zt dla kazdego ze
zwyciezcow Konkursu.

Jeden Uczestnik moze wygra¢ tylko jedna nagrode podczas
Konkursu.

Zwyciezcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej indywidualnie
w dniu opublikowania wynikow Konkursu, za posrednictwem
wiadomosci e-mail wystane] na adres e-mail, z ktérego Uczestnik
przestat Scenariusz na Konkurs. Kazdy zwyciezca Konkursu zostanie
poproszony o wskazanie numeru rachunku bankowego, na ktory
powinna nastgpi¢ wyptata nagrody. Kwota nagrody zostanie
wyptacona w formie przelewu bankowego.



8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

9.2

Nagrody beda wydawane wytgcznie w postaci okreslonej w
niniejszym Regulaminie, bez mozliwosci ich wyptaty w gotdwce lub
zamiany nainng nagrode. Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze nie
Moga ubiegac sie o nagrode o wyzszej wartosci lub w wiekszej ilosci.

Organizator Konkursu przesle nagrody poszczegolnym zwyciezcom
Konkursu na wskazane przez nich rachunki bankowe najpdzniej w
ciggu 20 dni roboczych od dnia opublikowania wynikéw Konkursu.

Jesli zwyciezca Konkursu wskaze btedny numer rachunku
bankowego (np. za krotki), Organizator przesle zawiadomienie, za
posrednictwem wiadomosci e-mail wystane] na adres e-mail, z
ktorego Uczestnik przestat Scenariusz, z prosba o wskazanie
odpowiedniego rachunku bankowego. Jezeli w ciggu 20 dni
roboczych od przestania zawiadomienia zwyciezca Konkursu nie
wskaze odpowiedniego numeru rachunku bankowego, nagroda
przepada na rzecz Organizatora, przy czym zwyciezcy nie przystuguje
prawo do odszkodowania ze strony Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za to, ze zwyciezca podat
nieprawidtowy numer rachunku bankowego, na ktory powinna zostac
wyptacona nagroda. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek inne przyczyny, z powodu ktérych nagroda nie zostata
doreczona Zwyciezcy, ktore s3g niezalezne | poza kontrolag
Organizatora.

W przypadku rezygnacji z otrzymania nagrody przez jednego ze

Zwyciezcow Konkursu, otrzyma jg Uczestnik nastepny w kolejnosci
wskazanej przez zespot sedziowski wg przyznanej oceny.

Uczestnik ma prawo wgladu do oceny swojego Scenariusza.
Uczestnikowi przystuguje prawo do odwotania od wynikow Konkursu
zgodnie z procedura reklamacyjng okreslong ponizej, w pkt. 1.

Przychdd z tytutu uzyskanych nagrod podlega wytaczeniu z
opodatkowania podatkiem dochodowym od osoéb fizycznych zgodnie
z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od oséb fizycznych.

Ochrona Danych Osobowych

Wziecie udziatu w Konkursie wigze sie z przetwarzaniem danych
osobowych Uczestnika na zasadach okreslonych w niniejszym
punkcie.

Dane osobowe Uczestnikdw, ktdre zostang podane Organizatorowi w
zwigzku z uczestnictwem w Konkursie (tj. imig, nazwisko, adres e-mail,
numer telefonu, nazwa i adres szkoty, numer rachunku bankowego
oraz dane niezbedne do zawarcia umow dotyczacych przeniesienia
autorskich  praw majatkowych), beda przetwarzane przez



9.3.

9.4.

Organizatora jako administratora danych w rozumieniu
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej:
~-RODQO").

Z administratorem danych mozna skontaktowac sie, wysytajac
wiadomosc¢ e-mail na adres: biuro@cyfrowapolska.org

Dane osobowe Uczestnikdw beda przetwarzane przez administratora
danych w celach zwigzanych z:

9.41. przeprowadzeniem Konkursu, w szczegolnosci:

9.411. przyjmowania zgtoszen do Konkursu i prowadzenia
komunikacji z Uczestnikami;

9.4.1.2. oceny Scenariuszy przez zespot sedziowski, wytonienia
zwyciezcow Konkursu i rozstrzygniecia Konkursu;

9.4.1.3. przyznania, rozliczenia i wyptaty nagrdod;

9.4.14. opublikowania imienia | nazwiska laureatéw, a takze
informacji o przyznanej nagrodzie, na stronie internetowej
Zwigzku Cyfrowa Polska oraz na stronie internetowej projektu
cyfrowystart.pl (lub innej stronie internetowej Organizatora w
zwigzku z realizacja celu, o ktorym mowa w pkt. 2
Regulaminu);

9.4.15. opublikowania  zwycieskich  Scenariuszy na  stronie
internetowe] Zwigzku Cyfrowa Polska oraz projektu
cyfrowystart.pl, wraz ze wskazaniem imienia i nazwiska
autora.

9.4.2. zarzadzania relacja pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem,

w tym:

9.4.2.1. zawierania i wykonywania umow dotyczacych przeniesienia
autorskich praw majatkowych do zwycieskich Scenariuszy
oraz zwigzanej z tym korespondencji;

9.4.2.2. prowadzenia komunikacji dotyczacej Organizatora oraz
Konkursu w okresie jego trwania i po jego zakonczeniu;

9.4.2.3. umozliwienia wziecia przez Uczestnikdw udziatu w kolejnych
edycjach Konkursu oraz przesytania do nich — na podany
adres e-mail — komunikacji dotyczacej przysztych edycji
Konkursu (Uczestnik moze w kazdej chwili wniesc¢ sprzeciw
wobec otrzymywania takiej komunikacji korzystajgc z danych
kontaktowych wskazanych w pkt. 9.3 powyzej);

9.43. rozpatrywania zgtoszonych reklamacji oraz ewentualnych

roszczen zwigzanych z Konkursem, w tym prowadzenia
korespondencji w tym zakresie,


mailto:biuro@cyfrowapolska.org

9.5.
951 art. 6 ust. 1lit. b) RODO, w celu zawarcia i wykonywania umowy

9.6.

9.7.

9.4.4. wypetnienia obowigzkow prawnych cigzacych na Organizatorze,

W szczegolnosci obowigzkdw podatkowych irachunkowych
zwigzanych z przyznaniem, rozliczeniem i wyptata nagréd, a
takze obowigzkdéw zwigzanych z zawieraniem i wykonywanie
umow, o ktérych mowa w pkt. 10 Regulaminu;

9.45. archiwalnych (dowodowych) - na potrzeby wykazania

prawidtowosci realizacji Konkursu, w tym na potrzeby
ewentualnego ustalenia, dochodzenia Ilub obrony przed
roszczeniami.

Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane beda na podstawie:

(tj. realizacji postanowien Regulaminu oraz umow dotyczacych
przeniesienia autorskich praw majatkowych do Scenariuszy),
ktorej stronami s3 Organizator i Uczestnik i w zakresie
niezbednym do jej zawarcia i wykonania;

9.52. art.6ust.1lit. c) RODO w celu wykonania obowigzkdéw prawnych

cigzacych na Organizatorze (w szczegolnosci obowigzkdow
podatkowych i rachunkowych zwigzanych z przyznaniem,
rozliczeniem i wyptatag nagrod oraz obowigzkéw wynikajacych z
przepisow o rachunkowosci, podatkowych i innych przepisow
wiasciwych dla dziatalnosci Organizatora),

9.53. w pozostatym zakresie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj.

na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Organizatora
polegajgacego na organizacji i rozliczeniu Konkursu, prowadzeniu
komunikacji zwigzanej z Konkursem oraz relacjg z Uczestnikami,
prowadzeniu komunikacji dotyczace] przysztych edycji
Konkursu, rozpatrywaniu reklamacji, a takze koniecznosci
ewentualnego ustalenia, dochodzenia Ilub obrony przed
roszczeniami lub zgtoszonymi reklamacjami (o ktorych mowa w
pkt. 11 ponizej), w tym w celach archiwalnych (dowodowych) na
potrzeby wykazania prawidtowosci realizacji Konkursu.

Dane osobowe dotyczagce Uczestnika Konkursu beda przetwarzane
przez czas niezbedny do przeprowadzenia danej edycji Konkursu, a
nastepnie przez okres odpowiadajacy terminom przedawnienia
ewentualnych roszczen zwigzanych z Konkursem oraz okresom
przechowywania dokumentacji wymaganym przepisami prawa, W
szczegolnosci przepisami podatkowymi i o rachunkowosci.

Odbiorcami danych osobowych Uczestnikdbw moga by<¢ podmioty
Swiadczace na rzecz Organizatora ustugi IT, hostingowe, ksiegowe,
prawne oraz podmioty wspierajgce Organizatora w organizacji i
obstudze Konkursu. W przypadku laureatow Konkursu, informacja o
przyznaniu nagrody obejmujgca imie oraz nazwisko zostang
opublikowana na stronie internetowej projektu cyfrowystart.pl i moze
by¢ dostepna dla oséb odwiedzajgcych te strony.



9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

9.12.

10.
10.1.

Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, ale
niezbedne do wziecia przez niego udziatu w Konkursie.

Uczestnik zobowigzany jest do niewykorzystywania w tresci
Scenariusza rzeczywistych danych osobowych uczniéw lub innych
0soOb trzecich, w szczegdlnosci danych umozliwiajgacych ich
identyfikacje (takich jak imie | nazwisko, adres, numer telefonu,
wizerunek, dane o stanie zdrowia lub dane dotyczace sytuacji
rodzinnej), chyba ze dane te zostang uprzednio w petni
zanonimizowane w sposob uniemozliwiajacy identyfikacje takich
oso6b. Organizator nie wymaga | nie oczekuje, aby Scenariusze
zawieraty dane osobowe uczniow lub innych oséb trzecich. W
przypadku zamieszczenia takich danych wbrew postanowieniom
niniejszego punktu, Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za ich
umieszczenie, a Organizator bedzie uprawniony do usuniecia lub
zanonimizowania odpowiednich fragmentéw Scenariusza, w
szczegolnosci przed jego publikacja.

Organizator Konkursu nie dokonuje transgranicznego przekazywania
danych osobowych do panstw trzecich, ktére nie gwarantuja
odpowiedniego poziomu ochrony danych osobowych. Organizator
Konkursu nie stosuje zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w
tym profilowania.

W zwigzku z przetwarzaniem danych, Uczestnikom przystuguje
prawo do zadania od Organizatora dostepu do danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz do
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do
przenoszenia danych. Prawo sprzeciwu przystuguje w zakresie, w
jakim podstawa przetwarzania danych jest prawnie uzasadniony
interes Organizatora.

Uczestnik ma rdéwniez prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego: Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (Biuro
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Moniuszki 1A, 00-014
Warszawa), gdy uzna, ze przetwarzanie danych osobowych narusza
przepisy prawa.

Prawa autorskie

Scenariusz zgtaszany na Konkurs nie moze naruszaC prawa
powszechnie obowigzujgcego ani praw o0sob trzecich, w tym w
szczegolnosci dobr osobistych osdéb trzecich, a takze ogdlnie
przyjetych norm obyczajowych. Przesytajac Scenariusz, Uczestnik
ponosi wytaczng odpowiedzialnos¢ za naruszenia praw autorskich
majatkowych oraz dobr osobistych oséb trzecich, a w wypadku
wystapienia z jakimikolwiek roszczeniami lub zadaniami w stosunku



do Organizatora z wszelkiej odpowiedzialnosci z tego tytutu oraz do
catkowitego zaspokojenia roszczen osdb trzecich.

10.2. Uczestnik oswiadcza, ze w odniesieniu do Scenariusza lub innych
materiatdow, przestanych w ramach przystgpienia do udziatu w
Konkursie przystuguja mu autorskie prawa majatkowe i osobiste lub
prawo do korzystania z tych utworow na wszystkich znanych polach
eksploatacji. Uczestnik oswiadcza, ze jego prawa opisane powyzej nie
sg W zaden sposob ograniczone oraz ze udzielenie licencji i zgdd
objetych Regulaminem nie narusza praw 0sob trzecich. Uczestnik na
kazde zadanie Organizatora przedstawi odpowiednie dokumenty
potwierdzajgce stan prawny, o ktorym mowa w niniejszym punkcie
Regulaminu.

10.3. Z momentem przekazania Organizatorowi Scenariusza przez
Uczestnika, Uczestnik udziela Organizatorowi niewytacznej licencji na
czas nieokreslony, uprawniajacej Organizatora do korzystania ze
Scenariusza na potrzeby Konkursu, w tym utrwalania |
zwielokrotniania Scenariusza technika reprograficzng, cyfrowa |
drukarska. Licencja udzielana jest bez wynagrodzenia.

10.4. Ponadto, z momentem przekazania Organizatorowi Scenariusza
przez Uczestnika, Uczestnik zobowigzuje sie, ze w razie, jesli jego
Scenariusz zostanie nagrodzony w Konkursie, Uczestnik przeniesie na
Organizatora autorskie prawa majatkowe do Scenariusza (dalej
"Utwor") zgtoszonego do Konkursu (bez ograniczen czasowych i
terytorialnych), w szczegdlnosci na nastepujacych polach eksploatacji:

10.4.1. utrwalenie i zwielokrotnianie Utworu i jego fragmentéw dowolna
technika w dowolnej ilosci, w tym technika drukarska,
reprograficzng, technika swiattoczuta i cyfrowa, technika zapisu
komputerowego, magnetycznego, na wszystkich rodzajach
nosnikéw dostosowanych do tej formy zapisu,

10.4.2.wytwarzanie jakakolwiek technika egzemplarzy Utworu, w tym
technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
technika cyfrowa;

10.4.3.wprowadzenie Utworu i jego fragmentow do pamieci komputera
oraz do sieci multimedialnej, telekomunikacyjnej, komputerowej,
w tym do Internetuy;

10.4.4.wprowadzanie do obrotu Utworu oraz nosnikow, na ktorych Utwor
ten zostat zapisany;

10.4.5.wykorzystanie catosci i pojedynczych elementow Utworu dla
potrzeb stworzenia dowolnych materiatow reklamowych
(przyktadowo reklamy prasowe, telewizyjne, zewnetrzne |
internetowej, na stronach i domenach internetowych oraz
serwisach mobilnych oraz ulotki, plakaty o dowolnych rozmiarach,
materiaty okolicznosciowe) oraz korzystanie z nich w ramach



materiatow reklamowych, poprzez ich utrwalanie i
zwielokrotnianie technikami opisanymi w ust. 1 powyzej, oraz
wprowadzenie do obrotu, rozpowszechnianie, najem, uzyczenie, a
takze publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mogt miec
do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym

10.4.6.rozpowszechnianie i udostepnianie w sieci Internet poprzez

wprowadzenie do pamieci komputera bez wzgledu na ilos¢ nadan,
emisji, wytworzonych egzemplarzy;

10.4.7.rozpowszechnianie w jakikolwiek inny sposdb w catosci lub czesci,

nadawanie za pomoca wizji, fonii przewodowej i bezprzewodowej
przez stacje naziemne, za posrednictwem satelity, wystawienie,
wyswietlenie, publiczne odtworzenie, publiczne wykonanie,
nadawanie w sposdb rownoczesny i integralny z inng organizacja
lub podmiotem radiowym lub telewizyjnym, publiczne
udostepnienie Utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do
niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

10.4.8.umieszczenie Utworu na portalach spotecznosciowych;

10.4.9.wyswietlanie i publiczne odtwarzania Utworu

10.4.10. dokonywanie zmian i modyfikacji Utworui;

10.411.  wykorzystanie Utworu i ich fragmentow w publikacjach

dowolnego rodzaju i o dowolnym charakterze;

10.4.12. najem, dzierzawa, zarejestrowanie Utworu jako znaku

10.5.

10.6.

towarowego, wzoru uzytkowego lub przemystowego.

Uczestnicy, ktorych Scenariusze zostang wytypowane jako zwycieskie,
zobowigzuja sie rowniez przenies¢ na Organizatora prawo do
zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych do takich
Utworow na polach eksploatacji wymienionych w punkcie 10.4.
powyzej (Organizator bedzie miat rowniez prawo do udzielania
dalszych zezwolen osobom trzecim w tym zakresie). Nadto, Uczestnik
(i) udziela rowniez zezwolenia na wykonywanie autorskich praw
osobistych do Utworu przez Organizatora oraz do udzielania dalszych
upowaznien w tym zakresie dla osdb trzecich (w tym w zakresie
zmian, opracowan i modyfikacji Utworu), a takze (ii) zobowigzuje sie
do niewykonywania takich praw samodzielnie.

Z momentem przeniesienia majatkowych praw autorskich na
Organizatora, Organizator bedzie mie¢ w szczegodlnosci prawo do
opublikowania zwycieskich Scenariuszy na stronie internetowe]
cyfrowystart.pl, tak aby nauczyciele z catego kraju mieli mozliwosc
wykorzystac Scenariusze na potrzeby prowadzonych przez siebie
lekcji. Niezaleznie od postanowien ww. pkt. 10.4. niniejszego
Regulaminu, Organizator zobowigzuje sie wskaza¢ dane w postaci
imienia i nazwiska autorow zwycieskich Scenariuszy. Organizator
zobowigzuje sie udzieli¢ odpowiedniej licencji do korzystania ze
Scenariuszy.



10.7.

10.8.

1.
1.1,

1.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

1.7.

12.

12.1.

Dla skutecznosci zobowigzan, o ktérych mowa powyzej w niniejszym
pkt. 10 Regulaminu Organizator zawrze ze zwyciezcami Konkursu
umowy dotyczgce przeniesienia praw autorskich do Scenariuszy.

Przeniesienie praw oraz udzielenie upowaznien o ktérych mowa w
niniejszym  pkt. 10 Regulaminu bedzie nastepowato bez
wynagrodzenia.

Reklamacje

Reklamacje co do przebiegu Konkursu moga by¢ zgtaszane za
pomoca wiadomosci e-mail przestanej Nna adres:
edukacja@cyfrowapolska.org w terminie 14 dni od zdarzenia, ktérego
dotyczy reklamacja.

Reklamacja powinna zawiera¢ dane Uczestnika takie jak: imig,
nazwisko, jak rowniez doktadny opis i powod reklamacji. W przypadku
braku potrzebnych informacji, Organizator zastrzega sobie prawo
wezwahia Uczestnika do uzupetnienia brakow w terminie 7 (siedmiu)
dni od daty takiego wezwania. Nieuzupetnienie przez Uczestnika
brakéw uprawnia Organizatora do pozostawienia zgtoszenia bez
rozpoznania.

Reklamacje przestane po uptywie powyzszego terminu nie beda
rozpatrywane.

Prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie Uczestnikom
Konkursu. Osoby trzecie, ktdre nie braty udziatu w Konkursie, nie sg
uprawnione do zgtaszania reklamacji w jego zakresie.

Prawidtowo sporzadzone reklamacje Organizator bedzie rozpatrywac
w terminie 14 (czternastu) dni od dnia ich otrzymania.

Organizator bedzie rozpatrywac reklamacje Uczestnikdw na
podstawie Regulaminu.

Decyzja Organizatora w sprawie reklamacji jest ostateczna, o sposobie
rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie powiadomiony informacja
e-mail przestang na adres e-mail, z ktérego zostata zgtoszona
reklamacja.

Wykluczenie Uczestnika

Organizator jest uprawniony do wykluczenia Uczestnika z udziatu w
Konkursie na kazdym etapie jego trwania, jak rowniez do
pozbawienia Uczestnika prawa do nagrody, w przypadku gdy:

12.1.1. Uczestnik podat nieprawdziwe, niekompletne lub wprowadzajace

w btad dane,


mailto:edukacja@cyfrowapolska.org

12.1.2. zgtoszona Praca Konkursowa narusza przepisy powszechnie
obowigzujgcego prawa, w szczegolnosci prawa autorskie, prawa
wiasnosci przemystowej lub dobra osobiste osob trzecich,

12.1.3. Uczestnik dziata w sposob sprzeczny z niniejszym Regulaminem
lub zasadami wspotzycia spotecznego,

12.1.4. Uczestnik podejmuje dziatania zmierzajace do obejscia
Regulaminu, manipulowania wynikami Konkursu lub uzyskania
przewagi W sposob niezgodny Z jego zasadami,
e) istnieje uzasadnione podejrzenie, ze Praca Konkursowa nie
zostata wykonana samodzielnie przez Uczestnika,

12.1.5. Uczestnik narusza dobre imie Organizatora Ilub innych
uczestnikdw Konkursu.

12.2. W przypadku wykluczenia Uczestnika z udziatu w Konkursie po
przyznaniu nagrod, Uczestnik jest zobowigzany do zwrotu
otrzymanej nagrody. Zwrot otrzymanej nagrody nie wytacza prawa
Organizatora do dochodzenia od Uczestnika odszkodowania na
zasadach ogolnych.

13. Sita wyzsza

13.1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub
nienalezyte wykonanie obowigzkdw wynikajacych z niniejszego
Regulaminu, jezeli jest to spowodowane zdarzeniami o charakterze
sity wyzszej, przez ktdére rozumie sie zdarzenia zewnetrzne,
niemozliwe do przewidzenia | zapobiezenia, w szczegodlnosci:
dziatania sit przyrody, awarie systemow teleinformatycznych,
dziatania organow witadzy publicznej, stany nadzwyczajne,
epidemie, strajki lub inne zdarzenia o podobnym charakterze.

13.2. W przypadku wystapienia sity wyzszej Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany terminow Konkursu, jego zawieszenia lub
zakonczenia, o czym niezwiocznie poinformuje Uczestnikdow.

14. Zmiana regulaminu

14.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego
Regulaminu w trakcie trwania Konkursu, z waznych przyczyn, w
szczegolnosci w przypadku:

14.1.1. zmiany przepisOw prawa majacych wptyw na organizacje
Konkursu,

14.1.2. koniecznosci dostosowania Regulaminu do wytycznych organow
administracji publicznej lub orzeczen sadowych,

141.3. zmiany sposobu przeprowadzenia Konkursu z przyczyn
organizacyjnych lub technicznych,



14.1.4. wystapienia oczywistych omytek Iub niescistosci w tresci

14.2.

14.3.

15.
15.1.

15.2.

15.3.

15.4.

15.5.

15.6.

Regulaminu.

Zmiany Regulaminu nie moga narusza¢ praw habytych przez
Uczestnikow przed dniem ich wprowadzenia.

Informacja o zmianie Regulaminu zostanie opublikowana w sposdb
analogiczny do jego publikacji.

Postanowienia koncowe

Udziat w Konkursie jest nieodptatny. Organizator nie jest zobowigzany
do zwrotu zadnych kosztéw poniesionych przez Uczestnikow w
zwigzku z ich udziatem w Konkursie.

Wziecie udziatu w Konkursie oznacza zgode Uczestnika na warunki
Konkursu okreslone niniejszym Regulaminem.

Niniejszy Regulamin opublikowany jest na stronie internetowej
Zwigzku Cyfrowa Polska.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia Konkursu i
obowigzuje do czasu jego zakonczenia.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem beda miaty
zastosowanie odpowiednie przepisy polskiego prawa.

Wszelkie spory miedzy Organizatorem | Uczestnikami beda
rozpatrywane przez sad powszechny wiasciwy dla miejsca
zamieszkania Uczestnika.

Warszawa, dnia 19 maja 2026 r.



